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1 - AVVERTENZE PER LA SICUREZZA

ATTENZIONE - per la sicurezza delle persone & importante rispettare

queste istruzioni e conservarle per utilizzi futuri.

Leggere attentamente le istruzioni prima di eseguire l'installazione. La progettazione e
la fabbricazione dei dispositivi che compongono il prodotto e le informazioni contenu-
te nel presente manuale rispettano le normative vigenti sulla sicurezza. Cid nonostante
un’installazione e una programmazione errata possono causare danni/ferite a cose o alle
persone che eseguono il lavoro e a quelle che useranno I'impianto. Per questo motivo,
durante l'installazione, € importante seguire attentamente tutte le istruzioni riportate in
questo manuale.

2 - INTRODUZIONE AL PRODOTTO

CENTRALE DOMOTICA MINIATURIZZATA

RX2H & una centrale miniaturizzata per il comando a pulsanti e a distanza via radio sia

di tende e tapparelle motorizzate sia per I'accensione di luci. La centrale permette una
gestione intelligente dell'illuminazione con I'aggiunta di pit punti di comando luci via cavo.

La centrale RX2H & in grado di riconoscere il primo trasmettitore memorizzato, che pud
essere a codice fisso o variabile.

La parte logica relativa agli ingressi della centrale rimarra invariata nella versione “luci”
mentre in funzione “motore” gli ingressi assumeranno le seguenti specifiche:

COMBINAZIONE FUNZIONE EFFETTIVA

INGRESSO 1 SALITA/STOP
INGRESSO 2 DISCESA/STOP
INGRESSO 1 E 2 CONTEMPORANEAMENTE PASSO/PASSO

CODICE DESCRIZIONE

RX2H Centrale domotica per comando a distanza di tende o tapparelle o accen-
sione luci, con aggiunta di piu punti di comando luci via radio

CARATTERISTICHE TECNICHE MIN TIPICO MAX

Tensione alimentazione AC 110V 50/60Hz - 250V 50/60Hz
Tensione alimentazione DC 110V - 240V
Potenza in standby - 0,3W -
Potenza con uscite attive - 1,4W -
Corrente uscite in VAC - _ 5A/1 %8(())\5//-(\‘) g )250V
Corrente uscite in VAC - 27 ?ggg/(AP:@oAz,)SOV
. 5A/150VA @ 30V
Corrente uscite in VDC - - (carico resistivo)
P - 20 -
Temperatura di funzionamento -20°C - +55°C
Portata Stimata in 150m in spazio libero e 20m se allinterno di edifici*
Decodifica FIX/ROLLING CODE
Frequenza - 433.92 MHz -
Numero trasmettitori - - 30

*La portata dei trasmettitori & fortemente influenzata da ostacoli e da altri dispositivi che
operano alla stessa frequenza con trasmissioni continue come per esempio allarmi e
radiocuffie che interferiscono con il ricevitore del modulo.
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3 - VERIFICHE PRELIMINARI

ATTENZIONE - prima di installare il prodotto verificare e controllare i seguenti punti:
« Verificare che la superficie su cui fissare il dispositivo sia solida e non pemetta vibrazioni
« Utilizzare collegamenti elettrici adeguati alle correnti richieste

« Verificare che I'alimentazione rispetti i valori delle caratteristiche tecniche

« Scollegare I'alimentazione prima di procedere con l'installazione

* Prevedere nella rete di alimentazione dell'impianto un dispositivo di disconnessione
con una distanza di apertura dei contatti che consenta la disconnessione completa
nelle condizioni dettate dalla categoria di sovratensione IlI

4 - SELEZIONE TIPOLOGIA DI DISPOSITIVO (LUCI O MOTORI)

ATTENZIONE: nel comando di motori il timeout di funzionamento di fabbrica
impostato a 4 minuti. Per variare il tempo di lavoro regolare il timeout tramite la
relativa procedura

FASE DESCRIZIONE ESEMPIO

ATTENZIONE: cambiando questa selezione verranno Q >3s

cancellati anche i telecomandi in memoria.
G Q)

e
7@(x1+ O)))m

Premere e mantenere premuto il pulsante di programma-

1 zione della centrale. Il led esegue un lampeggio ed il buzzer
esegue un awvviso acustico.

Mantenere premuto il pulsante di programmazione della

centrale. |l led della centrale esegue un altro lampeggio ed il

buzzer esegue un altro avviso acustico.

La centrale indica tramite un numero di beep e di lampeggi la
tipologia di funzionamento selezionata. Ad ogni pressione ulte-
riore del pulsante la funzione verra variata nel seguente modo:

2 1 beep = Modalita LUCI
2 beep = Modalita MOTORI

Il sistema segnalera all'utente la selezione appena effettuata
tramite il led con un numero di lampeggi veloci e di avvisi
acustici pari alla funzione selezionata ogni 2 secondi.

Per memorizzare la modalita selezionata premere e mantene-
3 re premuto il pulsante di programmazione della centrale per

pit di 3 secondi. Il led esegue un altro lampeggio ed il buzzer
esegue un altro avviso acustico.

5 - MODALITA LUCI

5.1 - PROGRAMMAZIONE USCITA 1

S -
e@‘:’x 3+ O))) x3

e
’:@‘i’x 1+ O))) x1

Premere brevemente per 3 volte il pulsante di programma-
1 zione della centrale. Il led esegue 3 lampeggi ed il buzzer
esegue 3 avvisi acustici ogni 2 secondi.

Mantenere premuto il pulsante di programmazione della
2 centrale. Il led esegue un altro lampeggio ed il buzzer esegue
un altro avviso acustico.

La centrale indica tramite un numero di beep e di lampeggi la
tipologia di funzionamento selezionata. Ad ogni pressione ulte-
riore del pulsante la funzione verra variata nel seguente modo:

Q -
’\@‘:’ xn+ O))) xn

| Q >3s
—:@:—XH O)))m

1 beep = Monostabile (attivazione per il tempo di pressione

del tasto)

3 2 beep = Bistabile (cambio di stato ad ogni pressione del tasto)
3 beep = Temporizzata (attivazione per il tempo impostato)

II sistema segnalera all utente la selezione appena effettuata
tramite il led con un numero di lampeggi veloci e di avvisi
acustici pari alla funzione selezionata ogni 2 secondi.

Per memorizzare la modalita selezionata premere e mantene-
4 re premuto il pulsante di programmagzione della centrale per

pit di 3 secondi. Il led esegue un altro lampeggio ed il buzzer
esegue un altro avviso acustico.

5.2 - PROGRAMMAZIONE USCITA 2

FASE DESCRIZIONE ESEMPIO

5
’@x 4+ O))) x4

Premere brevemente per 4 volte il pulsante di programma-
1 zione della centrale. Il led esegue 4 lampeggi ed il buzzer
esegue 4 avvisi acustici ogni 2 secondi.

2 Procedere dal punto 2 del precedente paragrafo: Programma-
zione uscita 1.




5.3 - APPRENDIMENTO DEL PRIMO TRASMETTITORE O DI
ULTERIORI TRASMTETTITORI

e
e@:’x 2+ o»))) X2

g~
’:@:’x 1+ o»)) x1

Premere brevemente per 2 volte il pulsante di programma-
1 zione della centrale. Il led esegue 2 lampeggi ed il buzzer
esegue 2 avvisi acustici ogni 2 secondi.

Mantenere premuto il pulsante di programmazione della
2 centrale. Il led esegue un altro lampeggio ed il buzzer esegue
un altro avviso acustico.

La centrale indica tramite un numero di beep e di lampeggi
l'uscita selezionata. Ad ogni pressione ulteriore del pulsante la
funzione verra variata nel seguente modo:

1 beep = uscita 1
3 2 beep= uscita 2

Il sistema segnalera all'utente la selezione appena effettuata
tramite il led con un numero di lampeggi veloci pari all uscita
selezionata e tramite il buzzer con un numero di avvisi acustici
veloci pari all'uscita selezionata ogni 2 secondi.

Q .
X n+ o
Premere il pulsante del trasmettitore che si desidera memoriz-

4 zare. Ad avvenuta memorizzazione la centrale eseguira due g

lampeggi lunghi del led e 2 awvisi acustici lunghi del buzzer.

5 Per apprendere un ulteriore trasmettitore ripetere il punto 4. O

Per concludere l'inserimento di trasmettitore attendere il VA
6 timeout di programmazione che verra segnalato con un avviso j@(x 1+ )))) x1

acustico lungo ed un lampeggio lungo del led.
Nota In caso di memoria piena o di trasmettitore gia presente in 7@0( 10 +°))>) x10

memoria la centrale eseguira 10 lampeggi e 10 avvisi acustici.

5.4 - PROGRAMMAZIONE TIMEOUT DI FUNZIONAMENTO

FASE DESCRIZIONE ESEMPIO
Premere brevemente il pulsante di programmazione della

%
1 centrale. Il led esegue un lampeggio ed il buzzer esegue un |, |
awviso acustico ogni 2 secondi. -
AW X 1+ x1
Mantenere premuto il pulsante di programmazione per piu di

¢
2 3 secondi. Il led esegue un lampeggio ed il buzzer esegue un ,

awviso acustico. 7@5X 1+ o»))) x1

Premere il pulsante di programmazione della centrale per
un numero di volte pari alle ore di attivazione che si desidera

programmare: @ -
prima pressione = 0 Ore
3 seconda pressione = 1 Ora

decima pressione =9 Ore
La centrale esegue 2 lampeggi e 2 avvisi acustici a ogni
pressione del pulsante.

Confermare le ore di funzionamente mantenendo premuto

4 il pulsante di programmazione della centrale per piu di 3 se-
condi. La centrale eseguira un lampeggio lungo ed un avviso
acustico di conferma lungo.

Q >3s
7@(x 1+ O))))M
Premere il pulsante di programmazione della centrale
per un numero di volte pari ai minuti di attivazione che si
desidera programmare:

prima pressione = 0 minuti
5 seconda pressione =1 minuto

sessantesima pressione = 59 minuti 7@\7’( 3+ O))))X 3
La centrale esegue 3 blink e 3 avvisi acustici a ogni pres-
Q >3s

sione del pulsante.
BOSIE O))))m

Confermare i minuti di funzionamente mantenendo premuto il

6 pulsante di programmazione per piu di 3 secondi. La centrale
eseguira un lampeggio lungo ed un awviso acustico di confer-
ma lungo.

Premere il pulsante di programmazione della centrale per un
numero di volte pari ai secondi di attivazione che si desidera

programmare: @ >n
prima pressione = 1 secondo
7 seconda pressione = 2 secondi

cinquantanovesima pressione = 59 secondi
La centrale esegue 4 lampeggi e 4 avvisi acustici a ogni
pressione del pulsante.

Confermare i secondi di funzionamento mantenendo premuto

8 il pulsante di programmazione per piu di 3 secondi. La centrale
eseguira un lampeggio lungo ed un awviso acustico di confer-
ma lungo.

| Q=
ox O))))m

6 - MODALITA MOTORI
6.1 - PROGRAMMAZIONE “SINGOLO TASTO”

Ogni pulsante radio viene memorizzato singolarmente in modalita SINGOLO
TASTO, associandone tramite la procedura di programmazione la funzione desi-
derata dall’utente (Tab 1) che é strettamente associata al pulsante premuto.

Tab.1
1 PASSO PASSO (APRE/STOP/CHIUDE/STOP)
APRE/STOP
CHIUDE/STOP
PASSO PASSO AUOMO PRESENTE
APRE A UOMO PRESENTE
CHIUDE AUOMO PRESENTE
STOP
APRE
CHIUDE

© 0 N o g b~ W N

6.2 - PROGRAMMAZIONE “PREIMPOSTATA”

Utilizzando una procedura diversa & possibile memorizzare un singolo trasmetti-
tore a 4 pulsanti in modalita “PREIMPOSTATA”.

In questa modalita ogni tasto del trasmettitore memorizzato avra una specifica
funzione predefinita in quanto verranno memorizzati tutti i tasti del trasmettitore
(Tab.2)

Tab.2
1 PASSO PASSO (APRE/STOP/CHIUDE/STOP)
2 APRE/STOP
3 CHIUDE/STOP
4 STOP

Attenzione: Non sara possibile memorizzare lo stesso trasmettitore sia in “SIN-
GOLO TASTO” e “PREIMPOSTATA” contemporaneamente nella stessa centrale

6.3 - APPRENDIMENTO DEL PRIMO TRASMETTITORE O DI
ULTERIORI TRASMETTITORI

S
i\@:’x 2+ O))) x2

% >3s
?\@‘:’XH O)D)M

Premere brevemente per 2 volte il pulsante di programma-
1 zione. Il led esegue 2 lampeggi ed il buzzer esegue 2 avvisi
acustici ogni 2 secondi.

Mantenere premuto il pulsante di programmazione. Il led
2 esegue un altro lampeggio ed il buzzer esegue un altro avviso
acustico.

La centrale indica tramite un numero di beep e di lampeggi la
tipologia di funzionamento selezionata. Ad ogni pressione ulte-
riore del pulsante la funzione verra variata nel seguente modo:

1 beep = singolo tasto - passo passo (apre-stop-chiude-stop)
2 beep = singolo tasto - apre/stop
3 beep = singolo tasto - chiude/ stop
4 beep = singolo tasto - passo passo a uomo presente
5 beep = singolo tasto - apre uomo presente
3 6 beep = singolo tasto - chiude uomo presente
7 beep = singolo tasto - stop
8 beep = singolo tasto - apre
9 beep = singolo tasto - chiude
10 beep = programmazione preimpostata

La centrale segnalera allutente la selezione appena effettuata
tramite il led con un numero di lampeggi veloci pari alla fun-
zione selezionata e tramite il buzzer con un numero di avvisi
custici veloci pari alla funzione selezionata ogni 2 secondi.

Premere il pulsante del trasmettitore che si desidera memoriz- 2
4 zare. Ad avvenuta memorizzazione la centrale eseguira due g
lampeggi lunghi del led e 2 awvisi acustici lunghi del buzzer.

5 Per apprendere un ulteriore trasmettitore ripetere il punto 4. O

Per concludere l'inserimento di un trasmettitore attendere il \
6 timeout di programmazione che verra segnalato con un avviso i@(x 1+ )) x1

acustico lungo ed un lampeggio lungo del led.
Nota In caso di memoria piena o con trasmettitore gia presente in i@( x10 +°))>> %10

memoria la centrale eseguira 10 lampeggi e 10 avvisi acustici.



6.4 - PROGRAMMAZIONE TIMEOUT DI FUNZIONAMENTO

ATTENZIONE: Il tempo di funzionamento massimo in modalita MOTORI & 6 minuti.
Il tempo di funzionamento default motore 4 minuti.

FASE DESCRIZIONE ESEMPIO

Premere brevemente il pulsante di programmazione della * >1

1 centrale. Il led esegue un lampeggio ed il buzzer esegue un ., |
avviso acustico ogni 2 secondi. /@\7 A+ O))) X1
Mantenere premuto il pulsante di programmazione per piu * >3s

2 di 3secondi. Il led della centrale esegue un lampeggio ed il

. . \ L /
buzzer esegue un awviso acustico. 7/@\7 1+ O))) X1

Premere il pulsante di programmazione della centrale per un
numero di volte pari ai minuti di attivazione che si desidera
programmare:

prima pressione = 0 minuti )
seconda pressione = 1 minuto * >n

3 terza pressione = 2 minuti
quarta pressione = 3 minuti A
quinta pressione = 4 minuti j@;x 3+ O))) x3
sesta pressione = 5 minuti
settima pressione = 6 minuti

La centrale esegue 3 lampeggi e 3 avvisi acustici a ogni
pressione del pulsante.

Confermare i minuti di funzionamento mantenendo premuto il

4 pulsante di programmazione per piu di 3 secondi. La centrale |,
eseguira un lampeggio lungo ed un awviso acustico di confer- 7@,)( 1+ )
ma lungo.

Premere il pulsante di programmazione della centrale per un
numero di volte pari ai secondi di attivazione che si desidera

rogrammare:
prog Q on

5 prima pressione = 1 secondo

seconda pressione = 2 secondi (PRI
j@;x4+ O)))x4
cinquantanovesima pressione = 59 secondi

La centrale esegue 4 lampeggi e 4 awvisi acustici a ogni

pressione del pulsante.

Confermare i secondi di funzionamento mantenendo premuto Q 3s

6 il pulsante di programmazione per piti di 3 secondi. La centrale
eseguira un lampeggio lungo ed un awviso acustico di confer- @/’x 1+ ) X1
ma lungo. RS

7.1 - APPRENDIMENTO DI UN ULTERIORE TRASMETTITORE TRAMITE
TRASMETTITORE GIA MEMORIZZATO

FASE DESCRIZIONE ESEMPIO

1 Premere per almeno 5 secondi il tasto del nuovo trasmettito- g;‘" >5s
re che si vuole memorizzare.

2 La centrale non eseguira nessun feedback.
Premere per almeno 3 secondi il tasto del vecchio trasmettitore y

3 che si vuole copiare. (Se la precedente fase 1 & andata a buon ﬁ >3s
fine 'automazione non si muove).

4 La centrale esegue 1 lampeggio e 1 avviso acustico. j@( x 1+ O))) x1
Premere per almeno 3 secondi il tasto del nuovo trasmettitore &

5 ¢ C g >3s
che si vuole memorizzare.

6 La centrale esegue 2 lampeggi e 2 avvisi acustici. j@; X2+ O))) x2
Premere per almeno 3 secondi il tasto del vecchio trasmettitore =

7 che si vuole copiare per confermare ed uscire dalla fase di g >3s
programmazione.

8 La centrale esegue 3 lampeggi e 3 avvisi acustici. ’/@( x 3+ O))) x3

Nota Il nuovo trasmettitore memorizzato assumera le stesse
funzioni del trasmettitore gia in memoria.

La procedura di copia a distanza deve essere eseguita nell’area servita della ricevente.

7.2 - CANCELLAZIONE TOTALE DELLA MEMORIA

FASE DESCRIZIONE ESEMPIO

. ) QP >3s
Premere e mantenere premuto il pulsante di programma-
zione fino a quando il led esegue un lampeggio ed il buzzer . |
esegue un avviso acustico. 0)

Dopo circa 1 secondo dal rilascio pulsante il LED emette 5 Q@‘C x5
lampeggi. BN

@ x3
Premere il tasto della centrale in corrispondenza del terzo

lampeggio. %

Se la cancellazione & andata a buon fine la centrale emettera 3 X3+ )
lampeggi brevi e 3 avvisi acustici. N

7.3 - CANCELLAZIONE MEMORIA TRASMETTITORI

FASE DESCRIZIONE ESEMPIO

. ) O >3s
Premere e mantenere premuto il pulsante di programma-
zione fino a quando il led esegue un lampeggio ed il buzzer . |
esegue un awviso acustico. O)

Dopo circa 1 secondo dal rilascio pulsante il LED emette 5 ,‘@‘C %5
lampeggi. AV'S

s

/@ x4
Premere il tasto della centrale in corrispondenza del guarto

lampeggio. Q

Se la cancellazione & andata a buon fine la centrale emettera 5 - x5+ )
lampeggi brevi e 5 awvisi acustici. N

7.4 - CANCELLAZIONE SINGOLO TRASMETTITORE

FASE DESCRIZIONE ESEMPIO

Premere e mantenere premuto il pulsante di programma- * >3s
zione fino a quando il led esegue un lampeggio ed il buzzer \ \
esegue un awviso acustico. 0)
Dopo circa 1 secondo dal rilascio pulsante il LED emette 5 -()- x5
lampeggi. AV'S

AL x5
Premere il tasto della centrale in corrispondenza del guinto
lampeggio. Q

)

Premere il tasto del trasmettitore che si vuole cancellare. g

Se la cancellazione & andata a buon fine la centrale emettera 5 - x5+ )
lampeggi brevi e 5 avvisi acustici. RN

Per cancellare un ulteriore trasmettittore ripetere il punto 5.

Per terminare la procedura attendere il ime-out di 10 secondi.



1 - SAFETY WARNINGS

CAUTION - to ensure personal safety it is important to follow

these instructions and keep them for future reference.

Read the instructions carefully before proceeding with installation. The design and ma-
nufacture of the devices making up the product and the information in this manual are
compliant with current safety standards. However, incorrect installation or programming
may cause serious damage to property or injury to those working on or using the sy-
stem. Compliance with the instructions provided here when installing the product is
therefore extremely important.

2 - INTRODUCING THE PRODUCT

MINIATURISED DOMOTIC CONTROL UNIT

The RX2H is a miniaturised control unit both for controlling power-operated awnings
and shutters and for the on/off control of lights, by means of pushbuttons or by radio
remote control. The control unit allows intelligent control of lighting levels, with the
addition of one or more by-wire light control points.

The RX2H control unit is able to recognise the first transmitter saved in the memory,
which may be of fixed or variable code type.

The control unit input logic will be unchanged in the “lighting” mode, while in the “motor
control” mode the input specifications are as follows:

INPUT 1 UP/STOP
INPUT 2 DOWN/STOP
INPUTS 1 AND 2 SIMULTANEOUSLY STEP-BY-STEP

CODE DESCRIPTION

Domotic control unit for the remote control of awnings, shutters or lights,

RX2H with the addition of one or more radio remote lighting control points

TECHNICAL SPECIFICATIONS MIN TYPICALLY MAX

AC power supply voltage 110V 50/60Hz - 250V 50/60Hz

DC power supply voltage 110V - 240V

Standby power - 0.3W -

Power with outputs active - 1.4W -

VAC output current - - 5A/12(5)2\s//-(\p=@1 250V

ZNS%OVA @ %SOV

VAC output current - b
TSV @ Jov

VDC output current - - 5 L @
(resistive load)

IP - 20 -

Operating temperature -20°C - +55°C

Transmitter range Estimated at 150m in open space and 20m inside buildings*

Decoding FIX/ ROLLING CODE
Frequency - 433.92 MHz -
Number of transmitters - - 30

* The capacity of the transmitters is strongly influenced by obstacles and by other devi-
ces with continuous transmissions which operate at the same frequency.
These include alarms, headphones, etc... which interfere with the control unit receiver.
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=
Q

LED ~| SUPPLY
PUSHBUTTON e N Lo

1 2 )(3)(4)(5)(6)(7

Local inputs
-2 switches

or See table for
- 2 pushbuttons specifications
Live C"‘l C“ZJ ]
230 Vac (L) l_l

Neutral (N)
0000000

Local control
inputs ’_{ }_‘

- 2 pushbuttons

OPEN
STOP FAN
CLOSE
STOP N4

Live

1L
o IR (-
DIIOIGIGIGI@

STEPPING Local control
(OPEN-STOP- O input i
CLOSE-STOP) - 1 pushbutton
Live l

230 VAC

1L

See table for
ion

Neutral

3 - PRELIMINARY CHECKS

WARNING - before installing the product, perform the following checks and in-
spections:

» Check that the intended mounting surface is solid and does not allow vibrations
« Use electrical connections suitable for the currents required

* Check that the power supply conforms to the values in the technical specifications

« Disconnect the power supply before proceeding with installation

* The system power supply line must include a circuit breaker device with a

contact gap allowing complete disconnection in the

conditions required by class Ill overvoltage

4 - DEVICE TYPE (LIGHTING OR MOTORS) SELECTION

WARNING: in motor control mode, the default operating timeout is 4 minutes.
To vary the operating time, adjust the timeout using the procedure provided

PH. DESCRIPTION EXAMPLE

e
oo
SOSIE 0))%

WARNING: when this setting is changed, all the remo-
te controls will also be cleared from the memory.

1 Press and hold the control unit programming pushbutton.
The LED blinks once and the buzzer sounds.
Hold the control unit programming pushbutton. The con-
trol unit LED blinks and the buzzer sounds again.

The control unit signals the operating mode selected by
means of a number of beeps and blinks. Whenever the
pushbutton is pressed again, the function will be changed
as follows:

Q-
2 1 beep = LIGHTING mode
2 beeps = MOTOR mode

The system will notify the user of the setting just made 7@\7)( n+ O))) xn
by blinking the LED quickly and sounding the buzzer the

number of times equivalent to the mode selected every 2

seconds.

O >3s
To save the selected mode, press the control unit pro-
3 gramming pushbutton and hold it for more than 3 secon- . .,
ds. The LED blinks and the buzzer sounds again. i@\’x 1+ O)))M

5 - LIGHTING MODE

5.1 - PROGRAMMING OUTPUT 1

PH. DESCRIPTION EXAMPLE

o
))})m

Press the control unit programming pushbutton 3 times
1 in quick succession. The LED blinks three times and the . |
buzzer sounds 3 times every 2 seconds. 7@—)( 3

+
Hold the control unit programming pushbutton. The LED *

blinks and the buzzer sounds again. N
’/@(x 1+ ))})x 1

N

The control unit signals the operating mode selected by
means of a number of beeps and blinks. Whenever the
pushbutton is pressed again, the function will be changed
as follows:

Q xn
Q) xe 0)))x n

1 beep = Monostable (active for as long as the key is held)
2 beeps = Bistable (status changes whenever the key is
pressed)

3 beeps = Timed (active for the time set)

The system will notify the user of the setting just made
by blinking the LED quickly and sounding the buzzer the
number of times equivalent to the mode selected every 2
seconds.

O >3s
To save the selected mode, press the control unit pro- *
gramming pushbutton and hold it for more than 3 secon-
*@\’x 1+ O)))M

~

ds. The LED blinks and the buzzer sounds again.

5.2 - PROGRAMMING OUTPUT 2

PH. DESCRIPTION EXAMPLE

| Q >4
’@x 4+ O)))M

Press the control unit programming pushbutton 4 times
1 in quick succession. The LED blinks four times and the
buzzer sounds 4 times every 2 seconds.

2 Proceed from point 2 of the previous section: Program-
ming output 1
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5.3 - LEARNING OF THE FIRST OR ADDITIONAL TRANSMITTERS

%
7: ‘ :’x2+ O))) X2
¢~
7:@‘:7x1+ O)))m

{ -
@ @) xo

Press the control unit programming pushbutton twice in
1 quick succession. The LED blinks twice and the buzzer
sounds twice every 2 seconds.

Hold the control unit programming pushbutton. The LED
blinks and the buzzer sounds again.

N

The control unit signals the output selected by means of a
number of beeps and blinks. Whenever the pushbutton is
pressed again, the function will be changed as follows:

1 beep = output 1
3 2 beeps = output 2

The system will notify the user of the setting just made
by blinking the LED quickly and sounding the buzzer the
number of times equivalent to the output selected every
2 seconds.

Press the pushbutton of the transmitter to be saved. Once .
it has been saved, the control nut will give two long blinks Q
of the LED and 2 long beeps of the buzzer.

S

5 To learn an additional transmitter, repeat point 4. O

6 programming timeout, indicated by a long beep and a long
blink of the LED.

If the memory is full or the transmitter is already in the )@C
Note memory, the control unit will give 10 blinks and 10 beeps. W™ x 10+ ) x10

To terminate the transmitter saving procedure, wait for the —~~
7@CX 1+ ))) x1

5.4 - PROGRAMMING THE OPERATING TIMEOUT

PH. DESCRIPTION EXAMPLE

<
1 Press the control unit programming pushbutton quickly. ‘
The LED blinks and the buzzer sounds every 2 seconds.  \—y_
/@\ x 1+ )) x1

%~

Hold the programming pushbutton for more than 3 secon-

2 ds. The LED blinks once and the buzzer sounds. A~
BOSEE ))})m
Press the control unit programming pushbutton a number
of times equal to the number of operating hours to be
programmed: O
first press = 0 hours ‘ >n
3 second press = 1 hour
tenth press = 9 hours j@(x2+ O)))xz
The control unit blinks and beeps twice each time the
pushbutton is pressed.
Confirm the operating hours by pressing the control unit % >3s
4 programming pushbutton and holding it for more than 3 ,
seconds. The control unit will give one long blink and one *\@/’x 1+ )) X1
long confirmation beep. RS
Press the control unit programming pushbutton a number
of times equal to the number of operating minutes to be
programmed: ) >n
first press = 0 minutes
5 second press = 1 minute

-s-i-x-t-ieth press = 59 minutes i@\ix 3+ O)))X 8

The control unit gives 3 blinks and beeps three times each
Q >3s

time the pushbutton is pressed.
7@(x 1+ O)»m

Confirm the operating minutes by pressing the program-

6 ming pushbutton and holding it for more than 3 seconds.
The control unit will give one long blink and one long
confirmation beep.

Press the control unit programming pushbutton a number
of times equal to the number of operating seconds to be

programmed: O
first press = 1 second * >n
7 second press = 2 seconds

f-i.f;(‘y-ninth press = 59 seconds. ’/@(x 4+ O)))x4
The control unit gives 4 blinks and 4 beeps each time the

pushbutton is pressed.
Q -3s

’@x 1+ O)))m

Confirm the operating seconds by pressing the program-

8 ming pushbutton and holding it for more than 3 seconds.
The control unit will give one long blink and one long
confirmation beep.

6 - MOTOR MODE
6.1 - “ONE KEY” PROGRAMMING

Every radio pushbutton is memorised individually in SINGLE KEY mode, using
the programming procedure to associate it to the function of the user’s choice
(Tab 1), which will then be strictly associated to the pushbutton pressed.

Tab.1
STEP-BY-STEP (OPEN/STOP/CLOSE/STOP)
OPEN/STOP
CLOSE/STOP
HOLD-TO-RUN STEP-BY-STEP
HOLD-TO-RUN OPEN
HOLD-TO-RUN CLOSE
STOP
OPEN
CLOSE

© O N o g b~ WN =

6.2 - “PRESET” PROGRAMMING

A different procedure can be used to save a single 4-pushbutton transmitter in
“PRESET” mode.

In this mode, each key of the transmitter saved will have a specific preset fun-
ction, since all the transmitter’s keys will be saved (Tab. 2).

Tab.2

FUNCTION NO. FUNCTION PROVIDED
1

STEP-BY-STEP (OPEN/STOP/CLOSE/STOP)

2 OPEN/STOP
3 CLOSE/STOP
4 STOP

Warning: The same transmitter cannot be simultaneously saved in the same
control unit in both “SINGLE KEY” and “PRESET” modes.

6.3 - LEARNING OF THE FIRST OR ADDITIONAL TRANSMITTERS

PH. DESCRIPTION EXAMPLE

Press the programming pushbutton twice in quick succes- * >2
1 sion. The LED blinks twice and the buzzer sounds twice .

every 2 seconds. )@CX o4 O)D) <2
%
2 Hold the programming pushbutton. The LED blinks and
the buzzer sounds again. Ao/
7@\7 1+ )D)x 1

The control unit signals the operating mode selected by
means of a number of beeps and blinks. Whenever the
pushbutton is pressed again, the function will be changed
as follows:

1 beep = single key - step-by-step (open-stop-close-stop)
2 beeps = single key - open/stop
3 beeps = single key - close/stop
4 beeps = single key - hold-to-run step-by-step
3 5 beeps = single key - hold-to-run open
6 beeps = single key - hold-to-run close
7 beeps = single key - stop
8 beeps = single key - open
9 beeps = single key - close
10 beeps = preset programming

Q xn
Q@ xre O)))x n

The control unit will notify the user of the setting just made
by blinking the LED quickly and sounding the buzzer the
number of times equivalent to the function selected every
2 seconds.

Press the pushbutton of the transmitter to be saved. Once 2
4 it has been saved, the control nut will give two long blinks g
of the LED and 2 long beeps of the buzzer.

5 To learn an additional transmitter, repeat point 4. O

6 programming timeout, indicated by a long beep and a long

To terminate the transmitter saving procedure, wait for the \@‘/ °)
X1+ ))))x 1
blink of the LED.

If the memory is full or the transmitter is already in the )@‘C ))
Note memory, the control unit will give 10 blinks and 10 beeps. ~¥* x 10+ ) x10
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6.4 - PROGRAMMING THE OPERATING TIMEOUT

WARNING: The maximum operating time in MOTOR mode is 6 minutes. The
default operating time in motor mode is 4 minutes.

PH. DESCRIPTION EXAMPLE

Q .
Press the control unit programming pushbutton quickly. *
The LED blinks and the buzzer sounds every 2 seconds. @ °)
Cx 1+

(O
Hold the programming pushbutton for more than 3
seconds. The control unit LED blinks once and the buzzer | . °)

\ /
sounds. 7@(x 1"

Press the control unit programming pushbutton a number
of times equal to the number of operating minutes to be
programmed:

first press = 0 minutes
second press = 1 minute
third press = 2 minutes
fourth press = 3 minutes
fifth press = 4 minutes
sixth press = 5 minutes
seventh press = 6 minutes

The control unit gives 3 blinks and 3 beeps each time the
pushbutton is pressed.

Confirm the operating minutes by pressing the program-
ming pushbutton and holding it for more than 3 seconds.
The control unit will give one long blink and one long
confirmation beep.

Press the control unit programming pushbutton a number
of times equal to the number of operating seconds to be
programmed:

first press = 1 second
second press = 2 seconds

fifty-ninth press = 59 seconds

The control unit gives 4 blinks and 4 beeps each time the
pushbutton is pressed.

Confirm the operating seconds by pressing the program- Q >3s
ming pushbutton and holding it for more than 3 seconds.

The control unit will give one long blink and one long
confirmation beep.

7.1 - LEARNING AN ADDITIONAL TRANSMITTER USING A

PH.

(9]

Note

The remote copy procedure must be carried out in the area served by the receiver.

DESCRIPTION

TRANSMITTER ALREADY IN THE MEMORY

EXAMPLE
Press the key of the new transmitter to be saved for at @ >5s
least 5 seconds.

The control unit will not give any feedback.

Press the key of the old transmitter to be copied for at .
least 3 seconds. (If phase 1 has been successful, the g >3s
automation system will not respond).

The control unit gives 1 blink and 1 beep.

Press the key of the new transmitter to be saved for at
least 3 seconds.

§ >3s

The control unit gives 2 blinks and 2 beeps.

Press the key of the old transmitter to be copied, holding =
it down for at least 3 seconds, to confirm and quit the @ >3s
programming mode.

The control unit gives 3 blinks and 3 beeps.

The new transmitter saved has the same functions
as the transmitter already in the memory.

7@(x1+ O)))M
7 - COMMON FUNCTIONS

f@ X1+ O))) x1
*@ X2+ O))) x2

’@ X3+ O))) x3

7.2 - TOTALLY CLEARING THE MEMORY

PH.

N

w

ES

DESCRIPTION EXAMPLE

| Q >3s
’:@:’xw 0)»)“

About 1 second after the key is released, the LED blinks \@‘/

Press and hold the control unit programming pushbutton
until the LED blinks once and the buzzer sounds.

5 times. N x5

A"

Ay~ x3
Press the key on the control unit as the LED blinks for the @

third time. Q
- x 3+ 0)

If the deletion has been successful, the receiver will give 3
short blinks and 3 beeps.

7.3 - CLEARING ALL THE TRANSMITTERS FROM THE MEMORY

PH.

DESCRIPTION EXAMPLE

N Q >3
o 0)»)“
& s

Ny x4
Press the key on the control unit as the LED blinks for the @

fourth time. Q

If the deletion has been successful, the receiver will give 5 7@\7 X5+ O)D) x5

Press and hold the control unit programming pushbutton
until the LED blinks once and the buzzer sounds.

About 1 second after the key is released, the LED blinks
5 times.

short blinks and 5 beeps

7.4 - DELETING A SINGLE TRANSMITTER

PH.

DESCRIPTION EXAMPLE

@oxte 0)))“

About 1 second after the key is released, the LED blinks \@‘/
. x5

Press and hold the control unit programming pushbutton
until the LED blinks once and the buzzer sounds.

5 times. )

TS X5
Press the key on the control unit as the LED blinks for the @

fifth time. %

Press the pushbutton of the transmitter to be deleted.

D,

If the deletion has been successful, the receiver will give 5
short blinks and 5 beeps.

3 x5+°) x5

To delete an additional transmitter, repeat point 5.

To terminate the procedure, wait for the 10 second
timeout.



1 - CONSIGNES DE SECURITE

ATTENTION - pour la sécurité des personnes, il est important de respecter

ces instructions et de les conserver pour pouvoir les consulter ultérieurement.
Lire attentivement les instructions avant d’effectuer I'installation. La conception et la
fabrication des dispositifs qui composent le produit et les informations contenues dans
ce guide respectent les normes de sécurité en vigueur. Néanmoins, une installation
et une programmation erronées peuvent causer de graves dommages/blessures aux
biens ou aux personnes qui exécutent le travail et a celles qui utiliseront 'installation.
C’est pourquoi il est important, durant I'installation, de suivre scrupuleusement toutes
les instructions fournies dans ce guide.

2 - PRESENTATION DU PRODUIT

LOGIQUE DE COMMANDE DOMOTIQUE MINIATURISEE

RX2H est une logique de commande miniaturisée pour la commande par boutons et
a distance par radio de stores et de volets roulants motorisés ainsi que de I'éclairage.
La logique de commande permet une gestion intelligente de I'éclairage avec I'ajout de
plusieurs points de commande filaire pour I'éclairage.

La logique de commande RX2H est en mesure de reconnaitre le premier émetteur
mémorisé, qui peut étre a code fixe ou tournant.

La partie logique relative aux entrées de la logique de commande restera inchangée
en mode « éclairage » alors qu’en mode « moteur » les entrées auront les fonctions
suivantes :

COMBINAISON FONCTION EFFECTIVE

ENTREE 1 MONTEE/ARRET
ENTREE 2 DESCENTE/STOP
ENTREE 1 ET 2 SIMULTANEMENT PAS A PAS

CODE DESCRIPTION

Logique de commande domotique pour la commande a distance de sto-

RX2H res ou de volets roulants ou de I'éclairage, avec I'ajout de plusieurs points
de commande radio pour I'éclairage.

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES MIN. MOYENNE MAX.
Tension d'alimentation CA 110 V 50/60 Hz - 250 V 50/60 Hz
Tension d'alimentation CC 110V - 240V
Puissance en veille - 0,3W -
Puissance avec sorties actives - 1,4 W -

Courant des sorties en VCA - 5A/ 1(%5008\(/‘)A=é 2)50 Vv
Courant des sorties en VCA - 2 A{g%% \q/)A:a0’245)0 v

5A/150 VAa 30V
(charge résistive)

P - 20 -
Température de fonctionnement -20°C - +55°C
Portée des émetteurs Estimée a 150m en espace libre et & 20m a lintérieur d'édifices™

Courant des sorties en VCC -

Décodage CODE FIXE/TOURNANT
Fréquence - 433,92 MHz -
Nombre d'émetteurs - 30

* La portée des émetteurs est fortement influencée par obstacles et par d’autres disposi-
tifs qui operent a la méme fréquence avec des émissions continues, comme les alarmes,
les casques radio, etc. qui interférent avec le récepteur de la logique de commande.

SCHEMA DU CABLAGE POUR L’ECLAIRAGE

DEL | suppLy
euTS
BOUTON eurs N

1 2)(3)(4)(5)(6)(7

Entrées locales:
- 2 interrupteurs

ou Se référer aux caractéristiques
indiquées dans le tableau
-2 boutons

phase C"l C"ZJ ]
230 Vea (L) l_l
neutre (N)

SCHEMA DU CABLAGE POUR LES MOTEURS

‘ 1 2)(3)(4)(5 6 )(7 ‘
L 1

OUVERTURE —q
ARRET £ entrées de
commande locale: +—

- 2 boutons

FERMETURE 7
ARRET

phase

L
230 VCA l_l

neutre

Se référer aux caractéristiques

indiquées dans le tableau
DE®OEE)
I\ A

I
PAS A PAS lentrées de

(OUVERTURE — ARRET — O lcommande locale: +—

FERMETURE - ARRET) - 1 bouton

phase l
230 VCA

L

Se référer aux caractéristiques|
indiquées dans le tableau

neutre

3 - VERIFICATIONS PREALABLES

ATTENTION - avant d’installer le produit, vérifier et contréler les points suivants :
«Vérifierquelasurfacesurlaquelleserafixéledispositifestsolideetempécheralesvibrations.
« Utiliser des cablages électriques adaptés aux courants requis.

« Veérifier que I'alimentation est conforme aux valeurs des caractéristiques techniques.

« Débrancher I'alimentation avant d’effectuer I'installation.

* Prévoir dans le réseau d’alimentation de l'installation un dispositif de disjonction.

avec une distance d’ouverture des contacts qui garantisse la disjonction compléte

dans les conditions prévues par la catégorie de surtension Ill.

4 - SELECTION DU TYPE DE DISPOSITIF (ECLAIRAGE OU MOTEURS)

ATTENTION : dans la commande des moteurs, la durée de fonctionnement par
défaut est réglée sur 4 minutes. Pour modifier le temps de travail, suivre la
procédure correspondante.

PH. DESCRIPTION

EXEMPLE
ATTENTION : quand cette sélection est modifiée, les Q >3s
télécommandes mémorisées sont également effacées. .

Presser le bouton de programmation de la logique de 7@(x1 O)))m
1 commande sans le relacher. La DEL clignote une fois et le O

¥
ronfleur envoie un signal acoustique. *
Continuer a presser le bouton de programmation de la >3s
logique de commande. La DEL de la logique de comman-

de clignote encore une fois et le ronfleur envoie un autre 7@( X1+ ))})“
signal acoustique.

La logique de commande indique, grace a certain un nom-
bre de bips et de clignotements, le type de fonctionne-
ment sélectionné. Chaque nouvelle pression du bouton
modifie la fonction comme suit :

Q-
2 1 bip = mode ECLAIRAGE
2 bips = mode MOTEURS

Le systeme signalera a I'utilisateur la sélection qui vient /@\ xn+ O))) xn
d’étre effectuée par un nombre de clignotements rapides

de la DEL et de signaux sonores correspondant a la

fonction sélectionnée, toutes les 2 secondes.

Pour mémoriser le mode sélectionné, presser le bouton Q >3s
3 de programmation de la logique de commande pendant

plus de 3 secondes. La DEL clignote encore une fois etle | ‘ /*x 1+ x1
ronfleur émet un autre signal acoustique. /@\ )

5 - MODE ECLAIRAGE

5.1 - PROGRAMMATION DE LA SORTIE 1

PH. DESCRIPTION EXEMPLE
Presser brievement, 3 fois de suite, le bouton de pro-

@ 3
grammation de la logique de commande. La DEL clignote *
trois fois et le ronfleur émet 3 signaux sonores toutes les  \—~/
2 secondes. 7@(x 3+ ))}) x3

Continuer a presser le bouton de programmation de la *
logique de commande. La DEL clignote encore une fois et . |
le ronfleur émet un autre signal acoustique. 7@7)( 1+

N

))})m

La logique de commande indique, grace a certain un nom-
bre de bips et de clignotements, le type de fonctionne-
ment sélectionné. Chaque nouvelle pression du bouton
modifie la fonction comme suit :

1 bip = monostable (activation pendant la durée de pres-
sion de la touche)
3 2 bips = bistable (changement d’état a chaque pression

Q -
de la touche)

3 bips = temporisée (activation pendant la durée définie) 7@\7 XNt O)))Xn

Le systéme signalera a I'utilisateur la sélection qui vient
d’étre effectuée par un nombre de clignotements rapides
de la DEL et de signaux sonores correspondant a la
fonction sélectionnée, toutes les 2 secondes.

2 . 2 . . >
Pour mémoriser le mode sélectionné, presser le bouton Q 3s
de programmation de la logique de commande pendant

plus de 3 secondes. La DEL clignote encore une fois et le | : CX 1+ ) X1
ronfleur émet un autre signal acoustique. RS

5.2 - PROGRAMMATION DE LA SORTIE 2

PH. DESCRIPTION EXEMPLE
Presser brievement, 4 fois de suite, le bouton de pro-

Q .4
1 grammation de la logique de commande. La DEL clignote *
4 fois et le ronfleur émet 4 signaux sonores toutes les 2~~~/
secondes. ’/@(x 4+ )))) x4

Reprendre du point 2 du paragraphe précédent : Pro-
grammation de la sortie 1.
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5.3 - APPRENTISSAGE DU PREMIER EMETTEUR OU D’AUTRES EMETTEURS

PH. DESCRIPTION EXEMPLE
Presser brievement, 2 fois de suite, le bouton de pro-

O >2
1 grammation de la logique de commande. La DEL clignote *
2 fois et le ronfleur émet 2 signaux sonores toutes les 2 N
secondes. ’/@(x2+ ))))) X2
Continuer a presser le bouton de programmation de la % >3s
2 logique de commande. La DEL clignote encore une fois et |

le ronfleur émet un autre signal acoustique. 7@;)( 1+ o»)))“

La logique de commande indique la sortie sélectionnée
par un certain nombre de bips et de clignotements.
Chaque nouvelle pression du bouton modifie la fonction
comme suit :

Q xn
Qe O)))) xn

1 bip = sortie 1
3 2 bips = sortie 2

Le systéme signalera a I'utilisateur la sélection qui vient
d’étre effectuée par un nombre de clignotements rapides
de la DEL et de signaux sonores rapides du ronfleur corre-
spondant a la sortie sélectionnée, toutes les 2 secondes.

Presser le bouton de I'émetteur que I'on veut mémoriser.

Quand la mémorisation est terminée, la logique de com- &
mande émet deux clignotements longs de la DEL et deux @
signaux sonores du ronfleur.

£

5 Pour programmer un autre émetteur, répéter le point 4. O
Pour conclure la procédure de programmation de 'émet-
teur, attendre la fin du temps de programmation qui sera  _, X1+ O)))))“

signalée par un signal sonore long et un clignotement long -
de la DEL.

Si la mémoire est pleine ou s'il y a déja un émetteur VA
Rem. présent dans la mémoire, la logique de commande émet- ’/@(x 10+ ))))) x10
tra 10 clignotements et 10 signaux sonores.

5.4 - PROGRAMMATION DE LA DUREE DE FONCTIONNEMENT

PH. DESCRIPTION EXEMPLE

%
7@CX 1+ o»)) x1

Presser le bouton de programmation pendant plus de 3

¢
2 secondes. La DEL clignote et le ronfleur envoie un signal .

acoustique. ’:@:’x 1+ O)))) 1
%

7@(x 2+ o»)) X2
Confirmer les heures de fonctionnement en pressant le

O >3s
bouton de programmation de la logique de commande *
4 pendant plus de 3 secondes. La logique de commande ke
@CX 1+ O)))x 1

Presser brievement le bouton de programmation de la
1 logique de commande. La DEL clignote une fois et le
ronfleur émet un signal sonore toutes les 2 secondes.

Presser le bouton de programmation de la logique de
commande un nombre de fois correspondant au nombre
d’heures d’activation que 'on veut programmer :
premiére pression = 0 heure

3 deuxiéme pression = 1 heure

dixieme pression = 9 heures
La logique de commande émet 2 clignotements et 2
signaux sonores a chaque pression du bouton.

émet un clignotement long et un signal sonore de confir- -
mation long.

Presser le bouton de programmation de la logique de com-
mande un nombre de fois correspondant au nombre de
minutes d’activation que I'on veut programmer : O >n
premiére pression = 0 minutes

5 deuxiéme pression =1 minute

soixantiéme pression = 59 minutes /@\ X3 O)»XS
La logique de commande émet 3 clignotements et 3
signaux sonores a chaque pression du bouton.
Confirmer les minutes de fonctionnement en pressant le Q >3s
bouton de programmation pendant plus de 3 secondes.
La logique de commande émet un clignotement long et un v~/
signal sonore de confirmation long. ’/@(x 1+ O))))m
Presser le bouton de programmation de la logique de
commande un nombre de fois correspondant au nombre
de secondes d’activation que I'on veut programmer :
premiére pression = 1 seconde

7 deuxiéme pression = 2 secondes

§-

s
7@(x4+ o»)))x4
Confirmer les secondes de fonctionnement en pressant le

Q >3s
bouton de programmation pendant plus de 3 secondes.

La logique de commande émet un clignotement long et un ‘~~"
signal sonore de confirmation long. /@\ x1+ )))))M

cinquante-neuviéme pression = 59 secondes
La logique de commande émet 4 clignotements et 4
signaux sonores a chaque pression du bouton.

[e ]

6 - MODE MOTEURS

6.1 - PROGRAMMATION « UNE TOUCHE »

Chaque bouton radio est mémorisé séparément en mode UNE TOUCHE, en as-
sociant uniquement au bouton pressé, grace a la procédure de programmation,
la fonction voulue par l'utilisateur (tableau 1).

Tab. 1
PAS A PAS (OUVERTURE/ARRET/FERMETURE/ARRET)
OUVERTURE/ARRET
FERMETURE/ARRET
PAS A PAS AVEC COMMANDE A ACTION MAINTENUE
OUVERTURE AVEC COMMANDE A ACTION MAINTENUE
FERMETURE AVEC COMMANDE A ACTION MAINTENUE
ARRET
OUVERTURE
FERMETURE

© 0 N O g s~ WN =

6.2 - PROGRAMMATION « PREDEFINIE »

Il est possible, en suivant' une procédure différente, de mémoriser un émetteur a
4 boutons en mode « PREDEFINI ».

En mode prédéfini, chaque touche de I’émetteur mémorisé aura une fonction
prédéfinie spécifique puisque toutes les touches de I’émetteur seront mémo-
risées (tableau 2).

Tab. 2

1 PAS A PAS (OUVERTURE/ARRET/FERMETURE/ARRET)
2 OUVERTURE/ARRET

3 FERMETURE/ARRET

4 ARRET

Attention : Il ne sera pas possible de mémoriser le méme’émetteur simul-
tanément en mode « UNE TOUCHE » et en mode « PREDEFINI » dans la méme
logique de commande.

6.3 - APPRENTISSAGE DU PREMIER EMETTEUR OU D’AUTRES EMETTEURS
PH. DESCRIPTION EXEMPLE

| Q >2
’@x 2+ O))) x2

Presser le bouton de programmation sans le relacher. La * >3s
2 DEL clignote encore une fois et le ronfleur émet un autre . |
signal acoustique. 7@7)( 1+ O)))m

Presser brievement 2 fois de suite le bouton de pro-
1 grammation. La DEL clignote 2 fois et le ronfleur émet 2
signaux sonores toutes les 2 secondes.

La logique de commande indique, grace a un certain nom-
bre de bips et de clignotements, le type de fonctionne-
ment sélectionné. Chaque nouvelle pression du bouton
modifie la fonction comme suit :

1 bip = une touche - pas a pas (ouverture — arrét — ferme-

ture — arrét)

2 bips = une touche - ouverture/arrét

3 bips = une touche - fermeture/arrét

4 bips = une touche - pas a pas avec commande a action

maintenue

5 bips = une touche - ouverture avec commande a action
3 maintenue

6 bips = une touche - fermeture avec commande a action

maintenue

7 bips = une touche - arrét

8 bips = une touche - ouverture

9 bips = une touche - fermeture

10 bips = programmation prédéfinie

Q-
Qoo @) xo

La logique de commande signalera a Il'utilisateur la
sélection qui vient d’étre effectuée avec un nombre de
clignotements rapides de la DEL et de signaux sonores
rapides du ronfleur correspondant a la fonction sélec-
tionnée, toutes les 2 secondes.

Presser le bouton de I'émetteur que I'on veut mémori-

4 ser. Quand la mémorisation est terminée, la logique de g;*‘
commande exécute deux clignotements longs de la DEL
et deux signaux sonores du ronfleur.

5 Pour programmer un autre émetteur, répéter le point 4. O

Pour conclure la procédure de programmation de I'émet-

6 teur, attendre la fin du temps de programmation qui sera Q@CX 1+ )D X1
signalée par un signal sonore long et un clignotement long “ &
de la DEL.

Si la mémoire est pleine ou s'il y a déja un émetteur VA
Rem. présent dans la mémoire, la logique de commande émet- i@\’x 10+ ))))) x10
tra 10 clignotements et 10 signaux sonores.
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6.4 - PROGRAMMATION DE LA DUREE DE FONCTIONNEMENT 7.2 - EFFACEMENT TOTAL DE LA MEMOIRE

ATTENTION : La durée de fonctionnement maximale en mode MOTEURS est de
6 minutes. La durée de fonctionnement du moteur par défaut est de 4 minutes. BH. = DESCRIRTION 2L

PH. ' DESCRIPTION EXEMPLE Q >3s

O 1 Presser le bouton de programmation jusqu’a ce que la
DEL clignote et que le ronfleur émette un signal sonore. v~

Presser brievement le bouton de programmation de la * > 9 d 9 7@(x 1+ O)»m

1 logique de commande. La DEL clignote une fois et le L,
ronfleur émet un signal sonore toutes les 2 secondes. 7@(x 1+ O))) x1

2 Environ une seconde apres que le bouton a été relaché, N~
O la DEL émet 5 clignotements. ’/@( x5
Presser le bouton de programmation pendant plus de 3 * >3s o

2 secondes. La DEL de la logique de commande émetun | ., ,@, x3

clignotement et le ronfleur un signal sonore. 7@(x 1+ O)»)H 3 Presser la touche de la logique de commande au_troi- A
siéme clignotement. )

Presser le bouton de programmation de la logique de *

commande un nombre de fois correspondant au nombre

de minutes d’activation que I'on veut programmer : ‘

N ) . 4 Si I'effacement a bien été effectué, la logique de comman- Y. X 3+ X3
premiére pression = 0 minute O de émettra 3 clignotements brefs et 3 signaux sonores. N )
deuxiéme pression = 1 minute * >n

3 troisieme pression = 2 minutes
q_uatri_(?me pression = 3 minutes Nad
cinquieme pression = 4 minutes /@\ x 3+ ))))XS 7.3 - EFFACEMENT DE TOUS LES EMETTEURS
sixieme pression = 5 minutes
septiéeme pression = 6 minutes
La logique de commande émet 3 clignotements et 3 PH. | DESCRIPTION SRS
signaux sonores a chaque pression du bouton. Q >3s

O >3s 1 Presser le bouton de programmation jusqu'a ce que la ‘
Confirmer les minutes de fonctionnement en pressant le DEL clignote et que le ronfleur émette un signal sonore.
bouton de programmation pendant plus de 3 secondes. A /@\ X1+ )D x1
La logique de commande émet un clignotement long et un ,‘@CX 1+ O)»)X.I
signal sonore de confirmation long. W o
9 9 2 Environ une seconde apres que le bouton a été relaché, ,@C %5
la DEL émet 5 clignotements. R A
Presser le bouton de programmation de la logique de
commande un nombre de fois correspondant au nombre [ 4
de secondes d’activation que I'on veut programmer : 7@( X
Q >n 3 Presser la touche de la logique de commande au _quatri-

5 premiere pression = 1 seconde éme clignotement. O
deuxiéme pression = 2 secondes A *
j@\’x4+ ))))x4
cinquante-neuviéme pression = 59 secondes
La logique de commande émet 4 clignotements et 4 VA
Signaﬁjﬁionores a chaque pressionlgdu bouton. 4 Si I'effacement a bien été effectué, la logique de comman- 7@7 X5+ )D <5

de émettra 5 clignotements brefs et 5 signaux sonores. h N
Confirmer les secondes de fonctionnement en pressant le Q >3s
6 bouton de programmation pendant plus de 3 secondes. ‘ .
La logique de commande eémet un clignotement long et un x4+ X1 7.4 - EFFACEMENT D’UN SEUL EMETTEUR
signal sonore de confirmation long. /@\ ))

PH. DESCRIPTION EXEMPLE
7 - FONCTIONS COMMUNES

Q >3s
s . Presser le bouton de programmation jusqu’a ce que la
7.1 - APPRENTISSAGE D’UN AUTRE EMETTEUR AU MOYEN 1 DEL clignote et que le ronfleur émette un signal sonore.
D’UN EMETTEUR DEJA MEMORISE 7@@( 1+ )))))X 1

PH. DESCRIPTION EXEMPLE Environ une seconde aprés que le bouton a été relaché, Q@‘C <5

N

) = la DEL émet 5 clignotements. -5

1 Presser pendant au moins 5 secondes la touche du nou- § >5s

vel émetteur que I'on veut mémoriser. A

Ay~ x5
2 La logi d de n'é . 3 Presser la touche de la logique de commande au cin- @
a logique de commande n’émettra aucune réponse. quiéme clignotement. Q

Presser pendant au moins 3 secondes la touche de
3 I'ancien émetteur que I'on veut copier. (si la phase 1 & >3s

précédente a été correctement effectuée, 'automatisme § B i 2

ne démarre pas). 4 Presser la touche de I'émetteur que I'on veut effacer. g
4 La logique de commande émet 1 clignotement et 1 signal ,@, 1+ O))) X1

sonore. RS

Presser pendant au moins 3 secondes la touche du nou- & 5 Si I'effacement a bien été effectué, la logique de comman- )@Q X 5+ )D x5
5 vel émetteur que I'on veut mémoriser. g >3s de émettra 5 clignotements brefs et 5 signaux sonores. h- A
6 La logique de commande émet 2 clignotements et 2 )@C X2+ )))) X2

signaux sonores. A 6 Pour effacer un autre émetteur, répéter le point 5.

Presser pendant au moins 3 secondes la touche de I'an- = . .
7 cien émetteur que I'on veut copier pour confirmer et sortir g >3s 7 Pour terminer la procédure, attendre la fin du délai de 10

de la phase de programmation. secondes.

. . . N
8 Is_la logique de commande émet 3 clignotements et 3 7/@\7 X3+ O))) X3
gnaux sonores.

Le nouvel émetteur mémorisé prend les mémes
Rem. fonctions que celles de I'émetteur déja présent dans la
mémoire.

La procédure de copie a distance doit étre effectuée dans la zone de couverture du
récepteur.



1 - ADVERTENCIAS PARA LA SEGURIDAD

ATENCION - para la seguridad de las personas es importante respetar

estas instrucciones y conservarlas para futuras consultaciones.

Lea detenidamente las instrucciones antes de realizar la instalacion. El disefio y la fa-
bricacién de los dispositivos que componen el producto y las informaciones contenidas
en este manual respetan las normativas vigentes sobre la seguridad. No obstante esto,
una instalacién y una programacion incorrectas pueden provocar dafos/lesiones a bie-
nes y a las personas que realizan el trabajo y a aquellas que utilizaran el sistema. Por
dicho motivo, durante la instalacién es importante respetar escrupulosamente todas las
instrucciones mencionadas en este manual.

2 - INTRODUCCION AL PRODUCTO

CENTRAL DOMOTICA MINIATURIZADA

RX2H es una central miniaturizada para el accionamiento, mediante pulsadores y a distan-
cia via radio, de toldos y persianas motorizadas y para el encendido de luces. La central
permite una gestion inteligente de la iluminacion afadiendo varios puntos de luz por cable.

La central RX2H reconoce el primer transmisor memorizado que puede tener cédigo
fijo o variable.

La parte logica relativa a las entradas de la central se mantendra sin cambios en la version
“luces” mientras que en la funcion “motor” las entradas tendran las siguientes especificaciones:

COMBINACION FUNCION EFECTIVA

ENTRADA 1 SUBIDA/STOP
ENTRADA 2 BAJADA/STOP
ENTRADAS 1Y 2 SIMULTANEAMENTE PASO APASO
CODIGO DESCRIPCION

Central domética para el accionamiento a distancia de toldos o persianas
o encendido de luces, afadiendo varios puntos de luz por radio

CARACTERISTICAS TECNICAS MIN. TiPICO MAX.

RX2H

Tensioén de alimentacion CA 110V 50/60Hz - 250V 50/60Hz
Tensién de alimentacién CC 110V - 240V
Potencia en standby - 0,3W -
Potencia con salidas activas - 1,4W -

Corriente salidas en VCA - S5A/ 1%CSJOVA )250V

0s ¢=
Corriente salidas en VCA - - 2”?88¥$= '4%)50\/

5A/150VA @ 30V
(carga resistiva)

IP - 20 -
Temperatura de funcionamiento -20°C - +55°C
Estimado en 150m al aire libre y en 20m en el interior de edificios*

Corriente salidas en VCC - -

Alcance de los transmisores

Decodificacion FIX/ ROLLING CODE
Frecuencia - 433.92 MHz -
Numero transmisores - - 30

* El alcance de los transmisores depende mucho de obstaculos y de otros dispositivos
que funcionan en la misma frecuencia con transmisiones continuas tales como alarmas,
radioauriculares, etc. que interfieren con el receptor de la central.

ESQUEMA DE CABLEADO PARA LUCES

2 o o
.z

LED | suppLY
eUTS
PULSADOR i

z

entradas locales:
- 2 interruptores

o bien Refiérase a las caracteristicas|
- 2 pulsadores indicadas en la tabla

fase cnt J C"?J |
230 Vac (L)

neutro (N)

ESQUEMA DE CABLEADO PARA MOTORES

‘1234567‘
L ]

/;l?élg VAN entradas de

mando local: — |+

- 2 pulsadores

fase l l |

230 VAC Refiérase a las caracteristicas|
indicadas en la tabla

neutro

DIIOIGIGIOI@

mando local: 4

-1 pulsador

fase J

230 VAC

CERRAR
STOP ~

PASO APASO
(ABRIR-STOP- O
CERRAR-STOP)

LT

Refiérase a las caracteristicas|
indicadas en la tabla

neutro

3 - CONTROLES PRELIMINARES

ATENCION - antes de instalar el producto, compruebe y controle los siguientes
puntos:

»Compruebe que la superficie de fijacién del dispositivo sea firme y no produzca vibraciones
« Utilice conexiones eléctricas adecuadas para las corrientes requeridas

» Compruebe que la alimentacion respete los valores de las caracteristicas técnicas
 Desconecte la alimentacién antes de proceder con la instalacion

« Instale en la red de alimentacién del sistema un dispositivo de desconexion

con una distancia de apertura de los contactos que permita la desconexion completa

en las condiciones establecidas por la categoria de sobretension 111

4 - SELECCION DEL TIPO DE DISPOSITIVO (LUCES O MOTORES)

ATENCION: en el accionamiento de motores el timeout de funcionamiento de
fabrica esta configurado en 4 minutos. Para modificar el tiempo de trabajo,
ajuste el timeout con el método previsto
FASE DESCRIPCION

| Q >3s
’:@:’x 180)))“
" * >3s
j@( X 1+ O)))m

ATENCION: cambiando esta seleccion se cancelaran
también los telemandos de la memoria.

Presione y mantenga presionado el pulsador de pro-

1 gramacion de la central. EI LED emitira un destello y el
zumbador emitira un tono de aviso.
Mantenga presionado el pulsador de programacion de
la central. EI LED de la central emitira otro destello y el
zumbador emitira otro tono de aviso.

La central indica, mediante un nimero de tonos de aviso
(beep) y destellos, el tipo de funcionamiento seleccio-
nado. Cada vez que se presiona el pulsador, la funcién
cambia de la siguiente manera:

Q-
2 1 beep = Modo LUCES
2 beeps = Modo MOTORES

\ ! 7/
. . . . .y . D B +
El sistema comunicara al usuario la seleccion realizada /@\ xn ))}) xn
mediante el LED con un nimero de destellos rapidos y
con tonos de aviso equivalentes a la funcion seleccionada
cada 2 segundos.

Para memorizar el modo seleccionado, presione y

3 mantenga presionado el pulsador de programacion de la
central durante mas de 3 segundos. EI LED emitira otro
destello y el zumbador emitira otro tono de aviso.

—/@;x 1+ O)))m

5 - MODO LUCES

5.1 — PROGRAMACION DE LA SALIDA 1
FASE DESCRIZIONE

ESEMPIO
. Q s

Presione brevemente 3 veces el pulsador de programa-
1 cién de la central. EI LED emitira 3 destellos y el zumba- |

G f (P
dor emitira 3 tonos de aviso cada 2 segundos. 7@\—)( 3+ O)))X 3

Mantenga presionado el pulsador de programacion de la * >3s
2 central. EI LED emitira otro destello y el zumbador emitira | .
otro tono de aviso. 7@\—)( 1+ )))x 1

La central indicara, mediante una serie de tonos de aviso
(beep) y destellos, el tipo de funcionamiento seleccio-
nado. Cada vez que se presiona el pulsador, la funcion
cambia de la siguiente manera:

1 beep = Monoestable (activacion durante el tiempo en Q xn
que se presiona el pulsador)
3 2 beeps = Biestable (cambio de estado cada vez que se
presiona el pulsador)
3 beeps = Temporizada (activacion durante el tiempo (P
configurado) j@; xn+ O))) xn

El sistema comunicara al usuario la seleccion realizada
mediante el LED con un numero de destellos rapidos y
con tonos de aviso equivalentes a la funcion seleccionada
cada 2 segundos.

Para memorizar el modo seleccionado, presione y

4 mantenga presionado el pulsador de programacion de la
central durante mas de 3 segundos. EI LED emitira otro
destello y el zumbador emitira otro tono de aviso.

Qo O)))m

5.2 - PROGRAMACION DE LA SALIDA 2

FASE DESCRIPCION EJEMPLO
Presione brevemente 4 veces el pulsador de programa-

§ -
1 cion de la central. EI LED emitira 4 destellos y el zumba- . |
dor emitird 4 tonos de aviso cada 2 segundos. ’@’x4+ O)))X“

2 Proceda a partir del punto 2 del apartado anterior: Progra-
macioén salida 1
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5.3 — APRENDIZAJE DEL PRIMER TRANSMISOR O DE
OTROS TRANSMISORES

FASE DESCRIPCION EJEMPLO

¢

j@;x2+ O)))) x2
@®
Mantenga presionado el pulsador de programacion de la

2 central. EI LED emitira otro destello y el zumbador emitira |

>3s
) .y
otro tono de aviso. 7@;)( 1+ o»)))“

Presione brevemente 2 veces el pulsador de programa-
1 cion de la central. EI LED emitira 2 destellos y el zumba-
dor emitira 2 tonos de aviso cada 2 segundos.

La central indicara, mediante una serie de tonos de aviso
(beep) y destellos, la salida seleccionada. Cada vez que
se presiona el pulsador, la funcién cambia de la siguiente
manera:

$ -
Qe O)))) %

1 beep = salida 1
3 2 beeps = salida 2

El sistema comunicara al usuario la seleccion realizada
mediante el LED con un numero de destellos rapidos
equivalente a la salida seleccionada y mediante el zumba-
dor con un nimero de tonos de aviso rapidos equivalente
a la salida seleccionada cada 2 segundos.

Presione el pulsador del transmisor que se desea

4 memorizar. Concluida la memorizacion, la central emitira §‘
dos destellos prolongados del LED y 2 tonos de aviso
prolongados del zumbador.

5 Para memorizar otro transmisor, repita el punto 4. O
Para concluir la memorizacion de transmisores, espere el

6 timeout de programacion que sera sefialado con un tono ’@(x 1+ ))) x1
de aviso y un destello prolongados del LED.

Si la memoria estuviera llena o el transmisor estuviera VA
Nota presente en la memoria, la central emitira 10 destellos y ’/@(x 10+ ))) x10

10 tonos de aviso.

5.4 — PROGRAMACION DEL TIMEOUT DE FUNCIONAMIENTO

FASE DESCRIPCION EJEMPLO

Presione brevemente el pulsador de programacion de la
1 central. EI LED emitira una destello y el zumbador emitira ., o)
)))) x1

un tono de aviso cada 2 segundos. 7@CX 1+
. . Q >3
Mantenga presionado el pulsador de programacion
2 durante mas de 3 segundos. EI LED emitira un destello y )

A - (P
el zumbador emitira un tono de aviso. 7@CX 1+ O)))“

>1

Presione el pulsador de programacién de la central un
numero de veces equivalente a las horas de activacion
que se desean programar:
primera presion = 0 Horas

3 segunda presioén = 1 Hora

\ L 7/
décima presion = 9 Horas /@\ X2+ O)))xz
La central emitira 2 destellos y 2 tonos de aviso cada vez
que se presiona el pulsador.
Confirme las horas de funcionamiento manteniendo pre- % >3s
4 sionado el pulsador de programacion de la central durante
mas de 3 segundos. La central emitira un destello y un 7@,)( 1+ ))) X1
tono de aviso prolongados de confirmacion. N
Presione el pulsador de programacién de la central un
numero de veces equivalente a los minutos de activacion
que se desean programar:

primera presion = 0 minutos * n
5 segunda presién = 1 minuto

's'é')iagésima presion = 59 minutos 7@\7X3+ O))))XS
La central emitira 3 destellos y 3 tonos de aviso cada vez
que se presiona el pulsador.
Confirme los minutos de funcionamiento manteniendo Q >3s

6 presionado el pulsador de programacion durante mas de
3 segundos. La central emitira un destello y un tono de VA
aviso prolongados de confirmacion. 7@(x 1+ )))))m
Presione el pulsador de programacion de la central un
numero de veces equivalente a los segundos de activa-
cion que se desean programar: Q >n

i@;x4+ O)))m

Confirme los segundos de funcionamiento manteniendo Q *3s

8 presionado el pulsador de programacion durante mas de

primera presion = 1 segundo
7 segunda presion = 2 segundos
3 segundos. La central emitira un destello y un tono de VA
aviso prolongados de confirmacion. ’/@(x 1+ )))))M

quincuagésima novena presién = 59 segundos
La central emitira 4 destellos y 4 tonos de aviso cada vez
que se presiona el pulsador.

6 - MODO MOTORES
6.1 — PROGRAMACION DEL MODO “PULSADOR INDIVIDUAL”

Cada pulsador radio se memoriza individualmente en modo PULSADOR INDI-
VIDUAL, asociandole, mediante el procedimiento de programacion, la funcion
deseada por el usuario (tab. 1) que esta asociada estrictamente al pulsador
presionado.

Tab.1

N° FUNCION FUNCION EFECTIVA

PASO A PASO (ABRIR/STOP/CERRAR/STOP)
ABRIR/STOP

CERRAR/STOP

PASO A PASO AHOMBRE PRESENTE
ABRIR AHOMBRE PRESENTE

CERRAR A HOMBRE PRESENTE

STOP

ABRIR

CERRAR

© O N o g b~ WwN =

6.2 - PROGRAMACION DEL MODO “PRECONFIGURADO”

Utilizando un procedimiento diferente es posible memorizar un solo transmisor
con 4 pulsadores en modo “PRECONFIGURADO”.

En este modo cada pulsador del transmisor memorizado tendra una funcion
especifica predeterminada porque se memorizaran todos los pulsadores del

transmisor (Tab. 2)

Tab.2

1 PASO A PASO (ABRIR/STOP/CERRAR/STOP)
2 ABRIR/STOP

3 CERRAR/STOP

4 STOP

Atencion: No es posible memorizar simultaneamente el mismo transmisor en
modo “PULSADOR INDIVIDUAL” y “PRECONFIGURADO” en la misma central

6.3 - APRENDIZAJE DEL PRIMER TRANSMISOR O DE
OTROS TRANSMISORES

FASE DESCRIPCION EJEMPLO
Presione brevemente 2 veces el pulsador de programa-

$
1 cion. El LED emitird 2 destellos y el zumbador emitira 2

tonos de aviso cada 2 segundos. ’/@\’x 24 O))) X2
S
i@(x 1+ 0)))“

Mantenga presionado el pulsador de programacion. El
2 LED emitira otro destello y el zumbador emitira otro tono
de aviso.

La central indicara, mediante una serie de tonos de aviso
(beep) y destellos, el tipo de funcionamiento seleccio-
nado. Cada vez que se presiona el pulsador, la funciéon
cambia de la siguiente manera:

1 be)ep = un pulsador — paso a paso (abrir-stop-cerrar-

stop

2 beeps = un pulsador - abrir/stop

3 beeps = un pulsador - cerrar/stop

4 beeps = un pulsador — paso a paso a hombre presente
3 5 beeps = un pulsador — abrir hombre presente

6 beeps = un pulsador — cerrar hombre presente

7 beeps = un pulsador - stop

8 beeps = un pulsador - abrir

9 beeps = un pulsador - cerrar

10 beeps = programacion preconfigurada

Q xn
Q@ xre owxn

La central comunicara al usuario la seleccion realizada
mediante el LED con un numero de destellos rapidos
equivalente a la funcién seleccionada y mediante el
zumbador con un ndmero de tonos de aviso rapidos equi-
valente a la funcién seleccionada cada 2 segundos.

Presione el pulsador del transmisor que se desea

4 memorizar. Concluida la memorizacion, la central emitira g;"'
dos destellos prolongados del LED y 2 tonos de aviso
prolongados del zumbador.

5 Para memorizar otro transmisor, repita el punto 4. O
Para concluir la memorizacién de un transmisor, espere el

6 timeout de programacioén que sera sefialado con un tono j@\’x 1+ O)))M
de aviso prolongado y un destello prolongado del LED.

Sila memoria estuviera llena o el transmisor estuviera =Y
Nota presente en la memoria, la central emitira 10 destellos y ’/@(x 10+ )) x10

10 tonos de aviso.
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6.4 — PROGRAMACION DEL TIMEOUT DE FUNCIONAMIENTO

ATENCION: El tiempo de funcionamiento maximo en modo MOTORES es de 6
minutos. El tiempo de funcionamiento por defecto del motor es de 4 minutos.

FASE DESCRIPCION EJEMPLO

. L O >1
Presione brevemente el pulsador de programacion de la
1 central. EI LED emitira un destello y el zumbador emitira ., |
un tono de aviso cada 2 segundos. 7@7)( 1+ )))) X1
. ) Q -2
Mantenga presionado el pulsador de programacion du-
2 rante mas de 3 segundos. EI LED de la central emitraun |
destello y el zumbador emitira un tono de aviso. 7@3( 1+ o)))“

Presione el pulsador de programacion de la central un
numero de veces equivalente a los minutos de activacion
que se desean programar:

primera presion = 0 minutos O
segunda presion = 1 minuto * >n
3 tercera presion = 2 minutos
cuarta presion = 3 minutos [V
quinta presion = 4 minutos j@;x 3+ O)»)x3
sexta presion = 5 minutos

séptima presién = 6 minutos

La central emitira 3 destellos y 3 tonos de aviso cada vez
que se presiona el pulsador.

Confirme los minutos de funcionamiento manteniendo Q >3s
4 presionado el pulsador de programacion durante mas de

3 segundos. La central emitira un destello prolongadoy ‘ Qx 1+ X1
un tono de aviso de confirmacién prolongado. /@\ )

Presione el pulsador de programacion de la central un
numero de veces equivalente a los segundos de activa-

cion que se desean programar: Q
* >n

5 primera presion = 1 segundo

segunda presion = 2 segundos N
7@CX4+ ))))x4

quincuagésima novena presion = 59 segundos
La central emitira 4 destellos y 4 tonos de aviso cada vez
que se presiona el pulsador.

Confirme los segundos de funcionamiento manteniendo Q 38
6 presionado el pulsador de programacién durante mas de

3 segundos. La central emitira un destello prolongadoy '\~ x4+ X1
un tono de aviso de confirmacion prolongado. /@\ ))

7.1 — APRENDIZAJE DE OTRO TRANSMISOR MEDIANTE
UN TRANSMISOR MEMORIZADO

FASE DESCRIPCION EJEMPLO

. Y
1 Presione durante al menos 5 segundos el pulsador del § >5s
nuevo transmisor que se desea memorizar.

2 La central no ejecutara ningun feedback.

Presione durante al menos 3 segundos el pulsador del

3 viejo transmisor que se desea copiar. (Si la fase anterior g“ >3s
1 se ha realizado correctamente, el automatismo no se
movera).
\ . 7/
4 La central emitira 1 destello y 1 tono de aviso. ’/@( X1+ )))) x1
5 Presione durante al menos 3 segundos el pulsador del u >3s
nuevo transmisor que se desea memorizar.

6 La central emitira 2 destellos y 2 tonos de aviso. j@( X2+ O)») X2

Presione durante al menos 3 segundos el pulsador del a
7 viejo transmisor que se desea copiar para confirmar y g >3s
salir de la fase de programacion.

g
8 La central emitira 3 destellos y 3 tonos de aviso. ’,@( X3+ O))) x3

Nota El nuevo transmisor memorizado adquirira las mismas
funciones del transmisor memorizado.

El procedimiento de copia a distancia debe hacerse en el area servida por el receptor.

7.2 - CANCELACION TOTAL DE LA MEMORIA

FASE DESCRIPCION EJEMPLO

Presione y mantenga presionado el pulsador de progra- * >3s
1 macion hasta que el LED emita un destello y el zumbador .,
emita un tono de aviso. 7@;)( 1 O)D)“
2 Transcurrido alrededor de 1 segundo a partir del momento ,‘@‘C x5
en que se suelta el pulsador, el LED emitira 5 destellos. -
j@\’ x3
3 Presione el pulsador de la central en el momento del

tercer destello. Q

4 Si la cancelacion se ha efectuado correctamente, la cen- 7‘@1 X3+ )D X3
tral emitira 3 destellos cortos y 3 tonos de aviso. h-A

7.3 — CANCELACION DE TODOS LOS TRANSMISORES

FASE DESCRIPCION EJEMPLO

. . O >3s
Presione y mantenga presionado el pulsador de progra-
1 macion hasta que el LED emita un destello y el zumbador | . ,
emita un tono de aviso. —/@\—X 1+ O)»)x 1
2 Transcurrido alrededor de 1 segundo a partir del momento ,‘@‘C x5
en que se suelta el pulsador, el LED emitira 5 destellos. -

[Py
R
3 Presione el pulsador de la central en el momento del

cuarto destello. Q

4 Si la cancelacion se ha efectuado correctamente, la cen- )@C X5+ ) x5
tral emitira 5 destellos cortos y 5 tonos de aviso. RS

7.4 — CANCELACION DE UN TRANSMISOR

FASE DESCRIPCION EJEMPLO

Presione y mantenga presionado el pulsador de progra- * >3s
1 macion hasta que el LED emita un destello y el zumbador | . ,
emita un tono de aviso. 7@{x 1+ O)D)m
2 Transcurrido alrededor de 1 segundo a partir del momento 7\@/— x5
en que se suelta el pulsador, el LED emitira 5 destellos. A
Q- x
3 Presione el pulsador de la central en el momento del
quinto destello. Q
4 Presione el pulsador del transmisor que se desea 9&‘
cancelar.

5 Si la cancelacion se ha efectuado correctamente, la cen- )@C X5+ )D <5
tral emitira 5 destellos cortos y 5 tonos de aviso. N

6 Para cancelar otro transmisor, repita el punto 5.
7 Para concluir el procedimiento, espere el timeout de 10
segundos.



1 - SICHERHEITSHINWEISE

ACHTUNG - Fiir die Sicherheit von Personen ist es wichtig, die vorliegenden An-
weisungen zu beachten und fiir den spateren Gebrauch aufzubewahren.

Vor der Durchfiihrung der Installation lesen Sie die Anleitung bitte aufmerksam durch.
Die Planung und die Herstellung der Gerate, aus denen sich das Produkt zusammen-
setzt, und die in diesem Handbuch enthaltenen Informationen entsprechen den gel-
tenden Sicherheitsvorschriften. Dennoch kdnnen eine falsche Installation und eine
falsche Programmierung Sachbeschadigungen oder die Verletzung von Personen
verursachen, die die Arbeit ausfiihren oder aber die Anlage spéater benutzen werden.
Aus diesem Grund sind bei der Installation alle im vorliegenden Handbuch enthaltenen
Anweisungen genauestens zu befolgen.

2 - EINFUHRUNG IN DAS PRODUKT

MINIATURISIERTES STEUERGERAT FUR DIE HAUSAUTOMATION

RX2H ist ein miniaturisiertes Steuergerat zur Tasten- und Funkfernsteuerung sowohl
von motorisierten Markisen und Rollladen als auch der Lichteinschaltung. Das Steuer-
gerat ermdglicht die intelligente Steuerung der Beleuchtung mit Hinzufligung mehrerer
Lichtbedienpunkte per Kabel.

Das Steuergerat RX2H ist in der Lage, den ersten gespeicherten Sender zu erkennen,
bei dem es sich um einen Sender mit festem oder variablem Code handeln kann.

Der die Eingange betreffende Logikteil der Steuerung bleibt in der Betriebsart ,Lichter”
unverandert, wahrend die Eingange bei der Funktion ,Motor” folgende Spezifikationen
aufweisen:

EINGANG 1 ANSTIEG/STOPP
EINGANG 2 SENKEN/STOPP
EINGANG 1 UND 2 GLEICHZEITIG SCHRITTBETRIEB

PROD. BESCHREIBUNG

RX2H Haussteuergerat zur Fernsteuerung von Markisen oder Rollladen oder zur
Lichteinschaltung mit Hinzufligung mehrerer Lichtbedienpunkte per Funk

TECHNISCHE MERKMALE MIN. TYPISCH MAX.

Versorgungsspannung AC 110V 50/60Hz - 250V 50/60Hz

Versorgungsspannung DC 110V - 240V

Standby-Leistung - 0,3W -

Leistung bei aktiven Ausgangen - 1,4W -

Ausgangsstrom bei VAC - - 5A/1250VA_@ 250V

IWEONA @ b5V

Ausgangsstrom bei VAC - - ; A(/?gg\}“:%) 4%0\/

Ausgangsstrom bei VDC - - (Widerstandslast

IP - 20 -

Betriebstemperatur -20°C - +55°C

Reichweite der Sender Ca. 150m auf freiem Raum; 20m in Gebauden*

Dekodierung FIX/ROLLING CODE

Frequenz - 433,92 MHz -

Anzahl Sender - - 30

* Die Reichweite der Sender kann durch andere Vorrichtungen, die mit derselben Fre-

quenz standig funktionieren, wie Alarme, Kopfhérer, usw. und mit dem Empfanger der
Steuerung interferieren, stark beeintrachtigt werden.

VERDRAHTUNGSSCHEMA FUR LICHTER

LED )| suppLY
TASTE i

z

Lokale Eingange
- 2 Schalter

oder Auf die Eigenschaften in
-2 Tasten der Tabelle Bezug nehmen
Phase cml Chi ]

230 Vac (L) Fl

(N)

0001001016

OFFNEN
STOPP AN

SCHLIE&ENv
STOPP

Lokaler
Steuereingang —
- 2 Tasten

Phase J J ]
230 VAC Auf die Eigenschaften in
. der Tabelle Bezug nehmen

DEEO®EE)

N A
]

SCHRITTBETRIEB Lokaler ’—‘

(OFFNEN-STOPP- O Steuereingang s

SCHLIEREN-STOPP) -1 Taste

Phase J
230 VAC

LT

Auf die Eigenschaften in
der Tabelle Bezug nehmen

3 - VORPRUFUNGEN

ACHTUNG - Vor der Installation des Produktes bitte folgende Punkte priifen und
kontrollieren:

« Priifen, ob die Oberflache, an der das Gerat befestigt wird, stabil ist und keine E
schitterungen ermdéglicht

« Elektrische Anschllsse verwenden, die fir die geforderten Strome geeignet sind

« Priifen, ob die Versorgung den Werten der technischen Merkmale entspricht

* Vor der Installation die Stromversorgung trennen

* Im Stromnetz der Anlage eine Abschaltvorrichtung mit ausreichendem
Offnungsabstand der Kontakte vorsehen, die, wie von der Uberspannungskategorie ||
gefordert, die komplette Abschaltung erlaubt

4 - AUSWAHL DER STEUERUNGSART (LICHT- ODER MOTORSTEUERUNG)

ACHTUNG: Bei der Steuerung von Motoren ist das Betriebs-Timeout werkseitig
auf 4 Minuten eingestellt. Zur Verédnderung der Betriebszeit das Timeout mithilfe
des entsprechenden Vorgangs einstellen.

PH. BESCHREIBUNG

BEISPIEL
ACHTUNG: Durch Anderung dieser Auswahl werden >3s

$
auch die eingespeicherten Fernbedienungen geldscht. e
7@\7x 1+ O)))x 1
gibt ein akustisches Signal ab.

)
Die Programmiertaste des Steuergerates gedriickt halten. * >3s
Die LED des Steuergerates blinkt ein weiteres Mal und AN
@\’ x 1+ )))x 1

Die Programmiertaste des Steuergeréates driicken und
1 gedrickt halten.Die LED blinkt einmal und der Summer

der Summer gibt noch ein akustisches Signal ab. P

Das Steuergerat gibt Uber eine Anzahl von Piepténen
und Blinksignalen die gewahlte Betriebsart an.Bei jeder
weiteren Betatigung der Taste wird die Funktion wie folgt
umgestellt:

Q xn
Qoxns @)

2 1 Piepton = Betriebsart LICHTSTEUERUNG
2 Pieptone = Betriebsart MOTORSTEUERUNG

Das System zeigt dem Benutzer die gerade getatigte
Auswahl durch das schnelle Aufblinken der LED sowie

akustische Signale alle 2 Sekunden an, wobei die Blink-
und Signalhaufigkeit der gewahlten Funktion entspricht.

N Q >3s
—/@\—xw O)))m

Zur Speicherung der gewahlten Betriebsart die Pro-

3 grammiertaste des Steuergerates langer als 3 Sekunden
gedrickt halten.Die LED blinkt ein weiteres Mal und der
Summer gibt noch ein akustisches Signal ab.

5 - BETRIEBSART LICHTSTEUERUNG

5.1 - PROGRAMMIERUNG AUSGANG 1

PH. BESCHREIBUNG BEISPIEL
Dreimal kurz die Programmiertaste des Steuergerates

o
1 driicken.Daraufhin blinkt die LED dreimal und der Sum- | .,
mer gibt drei akustische Signale alle zwei Sekunden ab. —/@\f X3+ O))) X3
Die Programmiertaste des Steuergerates gedriickt halten.
2 Die LED blinkt ein weiteres Mal und der Summer gibt S

noch ein akustisches Signal ab. ’@:’x 1+ O))) X1

Das Steuergerat gibt Uiber eine Anzahl von Pieptonen
und Blinksignalen die gewahlte Betriebsart an.Bei jeder
weiteren Betatigung der Taste wird die Funktion wie folgt
umgestellt:

1 Piepton = Monostabil (Aktivierung wahrend der Betati- % xn
gungsdauer der Taste)

2 Pieptdne = Bistabil (Zustandsanderung bei jeder Betati-

gung der Taste)

3 Pieptone = Zeitgeregelt (Aktivierung Uber die eingestell- .~/

te Zeit) 7@( xn+ )))) xn

Das System zeigt dem Benutzer die gerade getatigte
Auswahl durch das schnelle Aufblinken der LED sowie
akustische Signale alle 2 Sekunden an, wobei die Blink-
und Signalhaufigkeit der gewahlten Funktion entspricht.

Zur Speicherung der gewahlten Betriebsart die Pro-

4 grammiertaste des Steuergerates langer als 3 Sekunden
gedriickt halten.Die LED blinkt ein weiteres Mal und der
Summer gibt noch ein akustisches Signal ab.

7@;x1+ O)))m

5.2 - PROGRAMMIERUNG AUSGANG 2

PH. BESCHREIBUNG BEISPIEL
Die Programmiertaste des Steuergerétes viermal kurz

-
1 driicken.Alle zwei Sekunden blinkt daraufhin die LED Ny
viermal und der Summer gibt vier akustische Signale ab. ’@’x4+ O)))X“

2 Weiter ab Punkt 2 des vorangehenden Abschnitts:
Programmierung Ausgang 1



5.3 - EINLERNEN DES ERSTEN SENDERS ODER WEITERER SENDER

PH. BESCHREIBUNG BEISPIEL
Die Programmiertaste des Steuergerates zweimal kurz

o
1 driicken.Alle zwei Sekunden blinkt die LED zweimalund . |
der Summer gibt zwei akustische Signale ab. ’@’x2+ o»))) X2

s
@ 0)))))”

Die Programmiertaste des Steuergerates gedriickt halten.
2 Die LED blinkt ein weiteres Mal und der Summer gibt
noch ein akustisches Signal ab.

Das Steuergerat gibt Gber die Anzahl der Piepténe

und Blinksignale den gewahlten Ausgang an.Bei jeder
weiteren Betatigung der Taste wird die Funktion wie folgt
umgestellt:

Q xn
Qe O)))) xn

1 Piepton = Ausgang 1
2 Pieptdne = Ausgang 2

w

Das System zeigt dem Benutzer die gerade getatigte
Auswahl tber die LED und den Summer an, wobei die
Haufigkeit der alle 2 Sekunden abgegebenen schnellen
Blink- und Tonsignale dem gewahlten Ausgang entspricht.

Die Taste des Senders driicken, der eingespeichert

werden soll.Nach erfolgtem Speichervorgang lasst das &
Steuergerat die LED zweimal lang aufblinken und gibt @
zwei lange akustische Signale Gber den Summer ab.

E

[6)]

Punkt 4 wiederholen, um einen weiteren Sender ‘3
einzulernen. L;

Zum Abschluss der Sendereingabe das fir die Program-

mierung vorgesehene Timeout abwarten, das durch ein *\@/’x 1+ ) X1
langes akustisches Signal und ein langes Aufblinken der W™~
LED angezeigt werden wird.

Ist der Speicher voll oder der Sender bereits eingespei- N
Hin.  chert, blinkt das Steuergerat zehnmal und gibt zehn ’/@(x 10+ )))) x10
akustische Signale ab.

5.4 - PROGRAMMIERUNG DES BETRIEBS-TIMEOUT

PH. BESCHREIBUNG BEISPIEL
Die Programmiertaste des Steuergerates kurz driicken.

$-
1 Alle zwei Sekunden blinkt die LED einmal und der Sum-
mer gibt ein akustisches Signal aus. -G -x 1+ o»)) X1

BOSIE O))))m

.
Gz Q)

Q >3s

Die Programmiertaste langer als drei Sekunden gedriickt
2 halten.Die LED blinkt einmal und der Summer gibt ein
akustisches Signal ab.

Die Programmiertaste des Steuergerates den gewun-
schten Aktivierungsstunden entsprechend oft driicken:
erstes Driicken = 0 Stunden

3 zweites Driicken = 1 Stunde

zehntes Driicken = 9 Stunden
Bei jeder Betatigung der Taste blinkt das Steuergerat
zweimal und gibt zwei akustische Signale aus.

Zum Bestatigen der Betriebsstunden die Programmier-
taste des Steuergerates langer als 3 Sekunden gedriickt
halten.Das Steuergerét blinkt einmal lang und es ertént
ein langes akustisches Bestatigungssignal.

ES

Die Programmiertaste des Steuergerates den gew(n-
schten Aktivierungsminuten entsprechend oft driicken:

\ /
pOSEs O)))“
erstes Driicken = 0 Minuten

P .,
5 zweites Driicken = 1 Minute *

sechzigstes Driicken = 59 Minuten 7@CX 3+ O))))X3

Bei jeder Betatigung der Taste blinkt das Steuergeréat
Q >3s

dreimal und es erténen drei akustische Signale.
N
7@CX 1+ o»))) x1

.

*:@:’x4+ O))) x4
@

’:@:’xn O))))m

Zum Bestatigen der Betriebsminuten die Programmier-
taste langer als drei Sekunden gedriickt halten.Das
Steuergerat blinkt einmal lang und es ertdnt ein langes
akustisches Bestatigungssignal.

Die Programmiertaste des Steuergerates den gewdin-
schten Aktivierungssekunden entsprechend oft driicken:
erstes Driicken = 1 Sekunde

7 zweites Driicken = 2 Sekunden

n'éﬁ'nundfi]nfzigstes Driicken = 59 Sekunden
Bei jeder Betatigung der Taste blinkt das Steuergerat
viermal und gibt vier akustische Signale aus.

Zum Bestatigen der Betriebssekunden die Program-
miertaste langer als drei Sekunden gedrickt halten.Das
Steuergerat blinkt einmal lang und es ertont ein langes
akustisches Bestétigungssignal.

6 - BETRIEBSART MOTORSTEUERUNG
6.1 - PROGRAMMIERUNG ,,EINZELNE TASTE”

Jede Funktaste wird im Modus EINZELNE TASTE einzeln gespeichert. Dabei
wird ihr Giber den Programmiervorgang die vom Benutzer gewiinschte Funktion
(Tab. 1) zugeordnet, die direkt mit der gedriickten Taste verkniipft ist.

Tab.1

NR. FUNKTION AUSGEFUHRTE FUNKTION

SCHRITTBETRIEB (OFFNEN/STOPP/SCHLIEREN/STOPP)
OFFNEN/STOPP

SCHLIEREN/STOPP

SCHRITTBETRIEB TOTMANNFUNKTION

OFFNEN TOTMANNFUNKTION

SCHLIEREN TOTMANNFUNKTION

STOPP

OFFNEN

SCHLIEREN

© O N O g s~ WN =

6.2 - PROGRAMMIERUNG ,VOREINGESTELLT*

Mithilfe eines anderen Verfahrens kann ein einzelner Sender mit 4 Tasten im
Betriebsmodus ,,VOREINGESTELLT“ gespeichert werden.

In diesem Modus besitzt jede Taste des gespeicherten Senders eine spezifische
vorbestimmte Funktion, da alle Tasten des Senders gespeichert werden (Tab. 2).

Tab.2

1 SCHRITTBETRIEB (OFFNEN/STOPP/SCHLIEREN/STOPP)
2 OFFNEN/STOPP

3 SCHLIEREN/STOPP

4 STOPP

Achtung: Ein Sender kann nicht gleichzeitig sowohl im Modus ,,EINZELNE
TASTE* als auch ,VOREINGESTELLT" in demselben Steuergeréat gespeichert
werden.

6.3 - EINLERNEN DES ERSTEN SENDERS ODER WEITERER SENDER

PH. BESCHREIBUNG BEISPIEL
Die Programmiertaste zweimal kurz driicken.Alle zwei % >2
Sekunden blinkt die LED zweimal und der Summer gibt |

zwei akustische Signale ab. ’/\@:’x 24 O))) X2
Q >3s
i@\’x 1+ O)))m

N

Die Programmiertaste gedriickt halten.Die LED blinkt ein
weiteres Mal und der Summer gibt noch ein akustisches
Signal ab.

N

Das Steuergerat gibt Gber eine Anzahl von Piepténen
und Blinksignalen die gewahlte Betriebsart an.Bei jeder
weiteren Betatigung der Taste wird die Funktion wie folgt
umgestellt:

1 Piepton = einzelne Taste - Schrittbetrieb (Offnen-Stopp-
Schliellen-Stopp) N
2 Pieptone = einzelne Taste - Offnen/Stopp O
3 Pieptdne = einzelne Taste - SchlieRen/Stopp % xn
4 Pieptone = einzelne Taste - Schrittbetrieb Totmann-
funktion .
5 Pieptone = einzelne Taste - Offnen Totmannfunktion
6 Pieptone = einzelne Taste - Schlieen Totmannfunktion .~
*@’x n+ O)D)x n

w

7 Pieptdne = einzelne Taste - Stopp

8 Pieptdne = einzelne Taste - Offnen

9 Pieptdne = einzelne Taste - SchlieBen

10 Pieptdne = voreingestellte Programmierung

N

Das Steuergerat zeigt dem Benutzer die gerade getatigte
Auswahl iber die LED und den Summer an, wobei die An-
zahl der alle 2 Sekunden abgegebenen schnellen Blink-
und Tonsignale der gewahlten Funktion entspricht.

Die Taste des Senders driicken, der eingespeichert

werden soll.Nach erfolgtem Speichervorgang lasst das &
Steuergerat die LED zweimal lang aufblinken und gibt @
zwei lange akustische Signale tiber den Summer ab.

(&)}

Punkt 4 wiederholen, um einen weiteren Sender einzu- ‘3
lernen. L»

Zum Abschluss der Sendereingabe das fiir die Program-
mierung vorgesehene Timeout abwarten, das durch ein
langes akustisches Signal und ein langes Aufblinken der
LED angezeigt werden wird.

o

Ist der Speicher voll oder der Sender bereits eingespei-
Hin.  chert, blinkt das Steuergerat zehnmal und gibt zehn
akustische Signale ab.



6.4 - PROGRAMMIERUNG DES BETRIEBS-TIMEOUT

ACHTUNG: Die maximale Betriebszeit in der Betriebsart MOTORSTEUERUNG
betragt 6 Minuten. Die Standardbetriebszeit des Motors betragt vier Minuten.

PH. BESCHREIBUNG BEISPIEL
Die Programmiertaste des Steuergerates kurz driicken.

&
1 Alle zwei Sekunden blinkt die LED einmal und der Sum- .,
mer gibt ein akustisches Signal aus. )1+ O)») X1

@ a6
Die Programmiertaste langer als drei Sekunden gedriickt
2 halten.Die LED des Steuergerates blinkt einmal und vom | .,
Summer ertont ein akustisches Signal. 7@(x 1+ O)))“

Die Programmiertaste des Steuergerates den gewin-
schten Aktivierungsminuten entsprechend oft driicken:

erstes Driicken = 0 Minuten
zweites Driicken = 1 Minute
drittes Driicken = 2 Minuten

3 viertes Driicken = 3 Minuten
funftes Driicken = 4 Minuten
sechstes Driicken = 5 Minuten
siebtes Driicken = 6 Minuten

&
’@x 3+ O))) x3

Bei jeder Betatigung der Taste blinkt das Steuergerat
dreimal und gibt drei akustische Signale aus.

Zum Bestatigen der Betriebsminuten die Programmier-
taste langer als drei Sekunden gedriickt halten.Das
Steuergerat blinkt einmal lang und es ertont ein langes
akustisches Bestatigungssignal.

K%
BSOS O)))m

E

Die Programmiertaste des Steuergerates den gewdin-
schten Aktivierungssekunden entsprechend oft driicken:

@»
e @)

—/@;x1+ O)))m
| 7- ALLGEMEINEFUNKTIONEN |

7.1 - EINLERNEN EINES WEITEREN SENDERS MITHILFE
EINES BEREITS GESPEICHERTEN SENDERS

PH. BESCHREIBUNG BEISPIEL
¢

erstes Driicken = 1 Sekunde
5 zweites Driicken = 2 Sekunden

Héﬁnundﬁ]nfzigstes Driicken = 59 Sekunden
Bei jeder Betatigung der Taste blinkt das Steuergerat
viermal und gibt vier akustische Signale aus.

Zum Bestatigen der Betriebssekunden die Program-

6 miertaste langer als drei Sekunden gedriickt halten.Das
Steuergerat blinkt einmal lang und es ertdnt ein langes
akustisches Bestatigungssignal.

1 Die Taste des neuen zu speichernden Senders minde-
stens funf Sekunden lang driicken.

2 Das Steuergerat gibt daraufhin keine Riickmeldung.

Die Taste des alten zu kopierenden Senders mindestens
3 drei Sekunden lang driicken.(War die vorherige Phase 1
erfolgreich, bewegt sich der Antrieb nicht.)

¢ =

Das Steuergerat blinkt einmal und es ertont ein akusti- Pod

4 sches Signal. /@\ x 1+ O))) x1
Die Taste des neuen zu speichernden Senders minde- g >3s
stens drei Sekunden lang driicken. @
Das Steuergerét blinkt zweimal und es sind zwei akusti- | N

6 sche Signale zu héren. /@\ X2+ O))) x2

Die Taste des alten zu kopierenden Senders mindestens
7 drei Sekunden lang driicken, um die Programmierung zu
bestatigen und sie dann zu beenden.

¢
’\@‘:’ X3+ O)») x3

Das Steuergerat blinkt dreimal und gibt drei akustische
Signale aus.

oo

Hin Der neue gespeicherte Sender tibernimmt dieselben
* Funktionen des bereits eingespeicherten Senders.

Die Fernkopierprozedur muss im Zustandigkeitsbereich des Empfangers durchgefiihrt
werden.

7.2 - VOLLSTANDIGES LOSCHEN DES SPEICHERS

PH. BESCHREIBUNG BEISPIEL

Q >3s

Die Programmiertaste gedriickt halten, bis die LED einmal

1 blinkt und ein akustisches Signal des Summers ertont. v~
’/@\’x 1+ )))))x 1

2 Etwa eine Sekunde nach dem Loslassen der Taste blinkt Q@‘C x5

die LED fiinfmal. BN

j@\’ x3

3 Die Taste des Steuergerates beim dritten Blinken betati-

gen. Q

Falls der Loéschvorgang erfolgreich abgeschlossen wurde, v~/
4 blinkt das Steuergerat dreimal kurz und gibt drei akusti- ’@{ x 3+ ))))) x3

sche Signale ab.

7.3 - LOSCHUNG ALLER SENDER

PH. BESCHREIBUNG BEISPIEL

Q >3s

1 Die Programmiertaste gedriickt halten, bis die LED einmal
blinkt und ein akustisches Signal des Summers ertont. A~
i@{x 1+ )D x1
2 Etwa eine Sekunde nach dem Loslassen der Taste blinkt ,‘@‘C %5
die LED fiinfmal. R'S

\ /
Ny x4
3 Die Taste des Steuergerates beim vierten Blinken @

betatigen. Q

4 blinkt das Steuergerat fiinfmal kurz und gibt finf akusti-

Falls der Loschvorgang erfolgreich abgeschlossen wurde, L.~
7@( x5+ O)D) x5
sche Signale ab.

7.4 - LOSCHEN EINES EINZELNEN SENDERS

PH. BESCHREIBUNG BEISPIEL

Q >3s

1 Die Programmiertaste gedriickt halten, bis die LED einmal
blinkt und ein akustisches Signal des Summers ertont. Nad
@\ X1+ )) x1
2 Etwa eine Sekunde nach dem Loslassen der Taste blinkt Q@‘C <5
die LED funfmal. RS

j@\’ x5

Die Taste des Steuergeréates beim fiinften Blinken

3 betatigen. Q

4 Die Taste des Senders driicken, der geldscht werden soll. g
Falls der Loéschvorgang erfolgreich abgeschlossen wurde, -+~

5 blinkt das Steuergerat fiinfmal kurz und gibt funf akusti- *@{ x5+ O)») x5
sche Signale ab.

6 Punkt 5 wiederholen, um einen weiteren Sender zu
I6schen.

7 Zum Beenden des Vorgangs das Uberschreiten der Zeit-

begrenzung (zehn Sekunden) abwarten.



1 - AVISOS SOBRE A SEGURANCA

ATENGAO - para a seguranga das pessoas é importante respeitar estas in-
strugoes e guarda-las para utilizagées futuras.

Ler com atencéo as instrugdes antes de instalar.O projeto e o fabrico dos dispositi-
vos que compdem o produto e as informacdes presentes neste manual respeitam as
normas vigentes sobre seguranga. Porém, a instalagdo ou a programacédo inadequa-
da podem causar danos aos bens ou ferimentos aos trabalhadores e aos utilizadores
do sistema. Por este motivo, durante a instalacdo, é importante seguir com a devida
atengao todas as instru¢des deste manual.

2 - INFORMAGOES SOBRE O PRODUTO

UNIDADE DOMOTICA MINIATURA

A RX2H é uma unidade miniatura para o comando por teclas e a distancia via radio
quer de toldos e estores motorizados, quer de luzes. A unidade permite a gestéo inteli-
gente da iluminagédo com a adigéo de varios pontos de comando das luzes via cabo.

A unidade RX2H é capaz de reconhecer o primeiro transmissor memorizado, que
pode ter cédigo fixo ou variavel.

A parte logica relativa as entradas da unidade permanecera invariavel na versao
“luzes”, porém na fungdo “motor” as entradas assumirdo as seguintes especificacdes:

COMBINAGAO FUNGAO EFETIVA
ENTRADA 1 SUBIDA/STOP
ENTRADA 2 DESCIDA/STOP
ENTRADA 1 E 2 SIMULTANEAMENTE PASSO/PASSO
CODIGO DESCRIGAO

Unidade domética para comando a distancia de toldos ou estores ou
acendimento de luzes, com acréscimo de varios pontos de comando das
luzes via radio

CARACTERISTICAS TECNICAS MiN. PADRAO MAX.

RX2H

Tensao de alimentagédo AC 110V 50/60Hz - 250V 50/60Hz
Tensao de alimentagédo DC 110V - 240V
Poténcia em standby - 0,3W -

Poténcia com saidas ativas - 1,4W -

Corrente das saidas em VAC - 5A/12%(5;2\S/A(p;@1 %250\/
Corrente das saidas em VAC - 21/55(:2//;:@0‘ 450V
Corrente das saidas em VDC - 5(03132\:{;%“\/2;/
P - 20 -
Temperatura de funcionamento -20°C - +55°C

Alcance do transmissor Estimada em 150m em espago aberto e 20m no interior dos edificios *

Descodificagdo FIX/ ROLLING CODE
Frequéncia - 433.92 MHz -
Numero de transmissores - 30

* A capacidade dos transmissores é fortemente influenciado por obstaculos e por outros
dispositivos com transmissdes continuas que operam na mesma freqiiéncia. Estes in-
cluem alarmes, fones de ouvido, etc ... que interferem com o receptor unidade de controle.

ESQUEMA DE LIGAGAO PARA LUZES
] z

=
Q

LED | suppLY

INPUTS
TECLA i N Lo

1 2 3 )(4)(5 6 7

chi| cn2
Ingressos locais
— 2 interruptores Consultar as
ou -2 teclas caracteristicas na tabela
fase cml ChZJ |
230 Vac (L)
neutro (N)

DEEOEE)

ABRE
stop 2 Entrada de
o comando local t—
FECHA - 2teclas
STOP ~

fase j l |
230 VAC Consultar as
caracteristicas na tabela

DIIOIOI@IGI@

PASSO-PASSO Entrada de

(ABRE-STOP- O comando local +—
FECHA-STOP) ~1tecla

fase J

230 VAC

L

Consultar as
isticas na tabela

neutro

3 - CONTROLOS PRELIMINARES

ATENGAO - antes de instalar o produto, verificar e controlar os pontos indicados
a seguir.

«Verificar se a superficie em que odispositivo serafixado é sélida e se ndo permite vibragdes.
« Utilizar ligagdes elétricas adequadas as correntes necessarias.

« Verificar se a alimentagéo respeita os valores das caracteristicas técnicas.

* Desligar a alimentagéo antes de fazer a instalacéo.

« Instalar na rede de alimentac&o do sistema um dispositivo de corte de corrente

com uma distancia de abertura entre os contactos que permita cortar a corrente
completamente nas condi¢des estabelecidas pela categoria de sobretenséo Ill.

4 - SELECAO DO TIPO DE DISPOSITIVO (LUZES OU MOTORES)

ATENGAO: para o comando de motores a configuragio do timeout de funciona-
mento de fabrica é igual a 4 minutos. Para variar o tempo de trabalho, regular o
timeout consoantes as instrugdes.

FASE DESCRICAO EXEMPLO

Q >3s
1 unidade. O led emite um sinal intermitente e o sinalizador

7@(x 1+ O)))m
acustico emite um aviso acustico. @®

Manter premida a tecla de programacéo da unidade. O >3s
led da unidade emite um outro sinal intermitente e o sina- ~/
’/@( X1+ )))x 1

ATENGAO: modificando esta selegdo serdo apagados
também os controlos remotos memorizados.

Premer e manter premida a tecla de programacgéo da

lizador acustico emite um outro aviso acustico.

A unidade indica, através de um numero de beeps e de
intermiténcias, o tipo de funcionamento selecionado.
Cada vez que a tecla é premida, a fungéo é alterada da
seguinte maneira:

R
’:@i’x n+ O))) xn

2 1 beep = Modo LUZES
2 beeps = Modo MOTORES

O sistema sinaliza a selegédo que acabou de ser feita
através do led com um numero de intermiténcias rapidas
e de avisos acusticos igual a fungdo selecionada a cada
2 segundos.

Para memorizar o modo selecionado premer e manter

3 premida a tecla de programacéo da unidade por mais de
3 segundos. O led emite um outro sinal intermitente e o
sinalizador acustico emite um outro aviso acustico.

BOSIE O)))m

5 - MODO LUZES

5.1 - PROGRAMAGAO DA SAIDA 1

FASE DESCRIGAO EXEMPLO
$

Premer 3 vezes rapidamente a tecla de programacéo da

1 unidade. O led emite 3 sinais intermitentes e o sinalizador . ,
acustico emite 3 avisos acusticos a cada 2 segundos. ()
AW x 3+ x3
. o Q s
Manter premida a tecla de programacgéao da unidade.
2 O led emite um outro sinal intermitente e o sinalizador

. . . . , . A\ L 7/

acustico emite um outro aviso acustico. ’/@(x 1+ O)))X 1
A unidade indica, através de um numero de beeps e de

intermiténcias, o tipo de funcionamento selecionado.

Cada vez que a tecla é premida, a fungéo é alterada da

seguinte maneira:

1 beep = Monoestavel (ativagdo durante o tempo em que
a tecla permanece premida)

2 beeps = Biestavel (troca de estado a cada vez que a
tecla é premida)

3 beeps = Temporizada (ativagdo durante o tempo
configurado)

Q xn
Q) xe 0)))x n

w

O sistema sinaliza a selegao que acabou de ser feita
através do led com um numero de intermiténcias rapidas
e de avisos acusticos igual a fungéo selecionada a cada
2 segundos.

Para memorizar o modo selecionado premer e manter

4 premida a tecla de programagéao da unidade por mais de
3 segundos. O led emite um outro sinal intermitente e o
sinalizador acustico emite um outro aviso acustico.

N Q >3s
Qo O)))m

5.2 - PROGRAMAGAO DA SAIDA 2

FASE DESCRIGAO EXEMPLO
Q@

Premer 4 vezes rapidamente a tecla de programacéo da >4

1 unidade. O led emite 4 sinais intermitentes e o sinalizador _ . ,
acustico emite 4 avisos acusticos a cada 2 segundos. ’@’x4+ O))))M

2 Seguir as instrugdes a partir do ponto 2 do paragrafo
anterior: Programagao da saida 1
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5.3 - MEMORIZAGAO DO PRIMEIRO TRANSMISSOR OU DE
TRANSMISSORES SUPLEMENTARES

FASE DESCRIGAO EXEMPLO

o

)))) x2
3s

Premer 2 vezes rapidamente a tecla de programacéo da
1 unidade. O led emite 2 sinais intermitentes e o sinalizador | .

acustico emite 2 avisos acusticos a cada 2 segundos. 7\@/’x2+
AV'S

Manter premida a tecla de programacgé&o da unidade. * s
2 O led emite um outro sinal intermitente e o sinalizador 1

, . . . . . . /
acustico emite um outro aviso acustico. 7@(x 1+ o»)))“

A unidade indica, através de um numero de beeps e de
intermiténcias, a saida selecionada. Cada vez que a tecla
é premida, a fungao é alterada da seguinte maneira:

1 beep = saida 1
3 2 beeps = saida 2

Q-
.

O sistema sinaliza a selegdo que acabou de ser feita 4 /X n+ “n

através do led com um numero de intermiténcias rapidas /@\ )

igual a saida selecionada e através do sinalizador acusti-

co com um numero de avisos acusticos rapidos igual a

saida selecionada a cada 2 segundos.

Premer a tecla do transmissor que deseja memorizar.

4 Uma vez memorizada, o led da unidade emitira dois @‘
sinais intermitentes longos e o sinalizador acustico emitira
2 avisos acusticos longos.

5 Para memorizar um outro transmissor repetir o ponto 4. Q
Para concluir a memorizagdo de um transmissor, aguar-

6 dar o timeout de programacéo que sera sinalizado com ’\@/’x 1+ ))) X1
um aviso acustico longo e um sinal intermitente longo do "¢
led.

No caso de memoria cheia ou de transmissor ja presente  \~/
Obs. na memoria, a unidade emitira 10 sinais intermitentes e ’,@(x 10+ )))) x10
10 avisos acusticos.

5.4 - PROGRAMAGAO DO TIMEOUT DE FUNCIONAMENTO

FASE DESCRIGAO EXEMPLO
Premer rapidamente a tecla de programagao da unidade.

&
1 O led emite um sinal intermitente e o sinalizador acustico .

emite um aviso acustico a cada 2 segundos. {@})(1 o»)) X1

+
Q >3s
e@:’x 1+ O))))m
Premer a tecla de programacdo da unidade um ndmero
de vezes igual as horas de ativagdo que deseja progra-

mar: Q@ >n
uma vez = 0 horas

3 duas vezes = 1 hora

dez vezes = 9 horas /@\ X2+ O)))XZ
A unidade emite 2 sinais intermitentes e 2 avisos acusti-
cos a cada vez que a tecla é premida.
Confirmar as horas de funcionamento mantendo premida Q >3s
4 a tecla de programagéo da unidade por mais de 3 segun- }
dos. A unidade emitira um sinal intermitente longo e um ~ _j /’x 1+ %1
aviso acustico longo de confirmacéo. /@\ )))

Premer a tecla de programacéo da unidade um numero
de vezes igual aos minutos de ativagdo que deseja

Manter premida a tecla de programagé&o por mais de 3 se-
2 gundos. O led emite um sinal intermitente e o sinalizador
acustico emite um aviso acustico.

programar: O >n
uma vez = 0 minutos
5 duas vezes = 1 minuto

sessenta vezes = 59 minutos /@\ X3+ O)))) x3
A unidade emite 3 sinais intermitentes e 3 avisos acusticos
a cada vez que a tecla é premida.
Confirmar os minutos de funcionamento mantendo Q >3s
6 premida a tecla de programagao por mais de 3 segundos.
A unidade emitird um sinal intermitente longo e um aviso .~
@CXH O))))m

acustico longo de confirmacéo.

Premer a tecla de programagéo da unidade um nimero
de vezes igual aos segundos de ativacédo que deseja

programar: ® >n
uma vez = 1 segundo *
7 duas vezes = 2 segundos

cinquenta e nove vezes = 59 segundos
A unidade emite 4 sinais intermitentes e 4 avisos acusti-
cos a cada vez que a tecla é premida.

7@( X4+ O)))) x4
Confirmar os segundos de funcionamento mantendo Q -3s
8 premida a tecla de programagéo por mais de 3 segundos.

A unidade emitira um sinal intermitente longo e um aviso = .~/
acustico longo de confirmag&o. j@;x 1+ )))»m

6 - MODO MOTORES
6.1 - PROGRAMAGAO “TECLA INDIVIDUAL”

Cada tecla radio é memorizada individualmente no modo TECLA INDIVIDUAL,
associando (através do procedimento de programagao) a funcao desejada pelo
utilizador (Tab. 1) que é estritamente associada a tecla premida.

Tab.1
PASSO A PASSO (ABRE/STOP/FECHA/STOP)
ABRE/STOP
FECHA/STOP
PASSO A PASSO PRESSAO CONTINUA
ABRE PRESSAO CONTINUA
FECHA PRESSAO CONTINUA
STOP
ABRE
FECHA

© 0 N O g s~ WN =

6.2 - PROGRAMAGAO “PRE-CONFIGURADA”

Utilizando um outro procedimento é possivel memorizar um tGnico transmissor
de 4 teclas no modo “PRE-CONFIGURADO”.

Neste modo cada tecla do transmissor memorizado tera uma fungao especifica
predefinida, pois serdo memorizadas todas as teclas do transmissor (Tab. 2)

Tab. 2

N° FUNGAO FUNGAO EFETIVA
1

PASSO A PASSO (ABRE/STOP/FECHA/STOP)

2 ABRE/STOP
3 FECHA/STOP
4 STOP

Atencao: Nao sera possivel memorizar o mesmo transmissor quer em “TECLA
INDIVIDUAL” e “PRE-CONFIGURADA” simultaneamente na mesma unidade.

6.3 - MEMORIZAGAO DO PRIMEIRO TRANSMISSOR OU DE
TRANSMISSORES SUPLEMENTARES

FASE DESCRIGAO EXEMPLO

S
1 led emite 2 sinais intermitentes e o sinalizador acustico L
emite 2 avisos acusticos a cada 2 segundos. i@(x 2 0)» X2

s Q N
i@(xﬁ O)D)M

Premer 2 vezes rapidamente a tecla de programacéo. O

Manter premida a tecla de programagéo. O led emite um
2 outro sinal intermitente e o sinalizador acustico emite um
outro aviso acustico.

A unidade indica, através de um numero de beeps e de
intermiténcias, o tipo de funcionamento selecionado.
Cada vez que a tecla é premida, a funcéo é alterada da
seguinte maneira:

1 beep = tecla individual - passo a passo (abre-stop-
fecha-stop)
2 beeps = tecla individual - abre/stop
3 beeps = tecla individual - fecha/stop
4 beeps = tecla individual - passo a passo presséo
continua

3 5 beeps = tecla individual - abre presséo continua
6 beeps = tecla individual - fecha pressao continua
7 beeps = tecla individual - stop
8 beeps = tecla individual - abre
9 beeps = tecla individual - fecha
10 beeps = programagao pré-configurada

A unidade sinaliza a selegdo que acabou de ser feita
através do led com um numero de intermiténcias rapidas
igual a fungéo selecionada e através do sinalizador
acustico com um numero de avisos acusticos rapidos
igual a fungao selecionada a cada 2 segundos.

Premer a tecla do transmissor que deseja memorizar.

4 Uma vez memorizada, o led da unidade emitira dois g
sinais intermitentes longos e o sinalizador acustico emitira g
2 avisos acusticos longos.

5 Para memorizar um outro transmissor repetir o ponto 4. O

Para concluir a memorizagéo de um transmissor, aguardar -~
6 o timeout de programag&o que sera sinalizado com um j@(x 1+ )))))x 1
aviso acustico longo e um sinal intermitente longo do led.

No caso de memdria cheia ou de transmissor ja presente )
Obs. M@ memodria, a unidade emitira 10 sinais intermitentes e~ _| /’x 10+ ) x10
* 10 avisos acusticos.memoria la centrale eseguira 10 lampeg- ¥
gi e 10 awvisi acustici
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6.4 - PROGRAMAGAO DO TIMEOUT DE FUNCIONAMENTO

ATENGAO: O tempo de funcionamento maximo no modo MOTORES é 6 minu-
tos. O tempo de funcionamento predefinido do motor é 4 minutos.

FASE DESCRIGAO EXEMPLO

Q
Premer rapidamente a tecla de programagao da unidade. * >1
1 O led emite um sinal intermitente e o sinalizador acustico | . |
emite um aviso acustico a cada 2 segundos. () x 1+ O))) x1
| o Q s
Manter premida a tecla de programacé&o por mais de 3 *
2 segundos. O led da unidade emite um sinal intermitente e ., |
o sinalizador acustico emite um aviso acustico. 7@3( 1+ O)))“

Premer a tecla de programacéo da unidade um numero
de vezes igual aos minutos de ativacédo que deseja
programar:

uma vez = 0 minutos %
>n

duas vezes = 1 minuto

3 trés vezes = 2 minutos
quatro vezes = 3 minutos VA
cinco vezes = 4 minutos ’/@(x 3+ O)))x3
seis vezes = 5 minutos

sete vezes = 6 minutos

A unidade emite 3 sinais intermitentes e 3 avisos acusti-
cos a cada vez que a tecla é premida.

Confirmar os minutos de funcionamento mantendo Q >3s
4 premida a tecla de programagao por mais de 3 segundos. |

A unidade emitira um sinal intermitente longo e um aviso /’x 1+ ) X1
acustico longo de confirmagéo. RS

Premer a tecla de programacgdo da unidade um ndmero
de vezes igual aos segundos de ativacdo que deseja

programar: O
>n
5 uma vez = 1 segundo *

duas vezes = 2 segundos s
’/@(x 4+ ))))x4

cinquenta e nove vezes = 59 segundos
A unidade emite 4 sinais intermitentes e 4 avisos acusti-
cos a cada vez que a tecla é premida.

Confirmar os segundos de funcionamento mantendo % >3s
6 premida a tecla de programagéo por mais de 3 segundos. |

A unidade emitira um sinal intermitente longo e um aviso CX 1+ ) X1
acustico longo de confirmacéo. RS

7 - FUNGCOES COMUNS

7.1 - MEMORIZAGAO DE UM TRANSMISSOR SUPLEMENTAR ATRAVES
DE TRANSMISSOR JA MEMORIZADO

FASE DESCRIGAO EXEMPLO

1 Premer durante pelo menos 5 segundos a tecla do novo g”‘ >5s
transmissor que deseja memorizar.

2 A unidade ndo dara nenhum retorno.

Premer durante pelo menos 3 segundos a tecla do velho

3 transmissor que deseja memorizar. (Se a fase 1 anterior g;‘" >3s
foi concluida de forma correta, a automagao néo se
movimenta).

s
4 A unidade emite 1 sinal intermitente e 1 aviso acustico. j@( X1+ O))) x1

5 Premer durante pelo menos 3 segundos a tecla do novo gﬁ >3s
transmissor que deseja memorizar.

6 é\oténidade emite 2 sinais intermitentes e 2 avisos acusti- ,/@\, X2+ O))) X2

Premer durante pelo menos 3 segundos a tecla do velho 2
7 transmissor que deseja copiar para confirmar e sair da g >3s
fase de programacéo.

8 éoténldade emite 3 sinais intermitentes e 3 avisos acusti- ,/@\, X3+ O))) X3

Obs O novo transmissor memorizado tera as mesmas
" fungdes do transmissor ja memorizado.

O procedimento de cépia a distancia deve ser feito na area de alcance do recetor.

7.2 - ELIMINAGAO TOTAL DA MEMORIA

FASE DESCRICAO EXEMPLO

Premer e manter premida a tecla de programacéo até
1 quando o led emitir um sinal intermitente e o sinalizador
acustico emitir um aviso acustico. —

2 Cerca de 1 segundo apds libertar a tecla, o LED emite 5
sinais intermitentes.

3 Premer a tecla da unidade na altura do terceiro sinal
intermitente.

4 Se a eliminagao for concluida, a unidade emitira 3 sinais

Q >3s

:@:’x 1+ O)D)m

x5

@
S

intermitentes rapidos e 3 avisos acusticos. 7@\7 X3+ o)») x3

7.3 - ELIMINAGAO DE TODOS OS TRANSMISSORES

FASE DESCRIGCAO EXEMPLO

Premer e manter premida a tecla de programacéo até
1 quando o led emitir um sinal intermitente e o sinalizador

Q >3s

acustico emitir um aviso acustico. —/@\—X 1+ 0))))( 1

2 Cerca de 1 segundo apds libertar a tecla, o LED emite 5
sinais intermitentes.

3 Premer a tecla da unidade na altura do quarto sinal
intermitente.

4 Se a eliminagao for concluida, a unidade emitira 5 sinais

- xs

j\@:’ x4
$

intermitentes rapidos e 5 avisos acusticos. i@\i x5+ o))) x5

7.4 - ELIMINAGAO DE UM UNICO TRANSMISSOR

FASE DESCRICAO EXEMPLO

Premer e manter premida a tecla de programacéo até

Q >3s

1 quando o led emitir um sinal intermitente e o sinalizador | . ,
acustico emitir um aviso acustico. -(,)-
AN x 1+ x1
P Cerca de 1 segundo apés libertar a tecla, o LED emite 5 J@C <5
sinais intermitentes. BN

x5

3 Premer a tecla da unidade na altura do quinto sinal
intermitente. %

4 Premer a tecla do transmissor que deseja eliminar. g

5 Se a eliminagao for concluida, a unidade emitira 5 sinais )@Q X5+ )) <5
intermitentes rapidos e 5 avisos acusticos. ¢ A

6 Para eliminar um outro transmissor repetir o ponto 5.

7 Para concluir o procedimento, aguardar o timeout de 10
segundos.



1 - UWAGI DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA

UWAGA - w celu zapewnienia bezpieczenstwa osob nalezy stosowac¢ si¢ do
zalecen podanych w niniejszej instrukcji i zachowac ja na przyszty uzytek.

Przed przystgpieniem do instalacji zapozna¢ si¢ uwaznie z trescig instrukcji.Pro-
cesy projektowania i produkcji urzadzen wchodzacych w sktad produktu, jak tez in-
formacje zawarte w niniejszej instrukcji, spetniajg wymogi obowigzujgcych przepiséw
bezpieczenstwa. Pomimo tego nieprawidiowa instalacja oraz btedne programowanie
mogg spowodowaé powazne straty w mieniu lub obrazenia oséb wykonujgcych prace
lub eksploatujgcych urzadzenie.Dlatego tez podczas wykonywania instalacji nalezy
rygorystycznie stosowac si¢ do wszelkich zalecen podanych w niniejszej instrukcji.

2 - INFORMACJE OGOLNE DOTYCZACE PRODUKTU

MINIATUROWA CENTRALA DOMOWA

RX2H jest miniaturowg centralg sterujaca, ktéra za pomoca przyciskéw lub zdal-
nego sterowania radiowego stuzy do obstugi zaréwno zaston i rolet o napedzie
silnikowym, jak i sterowania o$wietleniem. Centrala, wraz z kilkoma innymi punktami
zarzadzania, potgczonymi przewodem elektrycznym, umozliwia inteligentne sterowa-
nie oswietleniem.

Centrala RX2H rozpoznaje pierwszy zaprogramowany nadajnik, ktéry moze
wykorzystywaé kod staty lub zmienny.

Czes¢ logiczna, dotyczaca wejsé centrali, pozostaje niezmienna w wersji ,$wiatto”,
podczas gdy w wersji ,silnik” wejécia przyjmujg nastepujacg charakterystyke:

KOMBINACJA RZECZYWISTA FUNKCJA
WEJSCIE 1 PODNOSZENIE/STOP
WEJSCIE 2 OPUSZCZANIE/STOP

JEDNOCZESNIE WEJSCIE 12 KROK PO KROKU
KOD OPIS

Centrala domowa do zdalnego sterowania zastonami, roletami lub
o$wietleniem, wraz z kilkoma punktami obstugi o$wietlenia, potaczonymi
drogg radiowg

RX2H

DANE TECHNICZNE MIN. WART. TYPOWA MAKS.

Napiecie zasilania AC 110 V 50/60 Hz - 250 V 50/60 Hz

Napigcie zasilania DC 10V - 240V

Moc w stanie czuwania - 0,3W -

Moc przy aktywnych wyjsciach - 1,4 W -

Prad wyj$¢ VAC - _ SA/ 12(5000 ;/::\P =@1)250 \Y%

Prad wyjs¢ VAC - R 2/-\/?823\/,;\:% 42)50 Y
5A/150 VA @ 30 V

Prad wyjs¢ VDC B (obcigzenie rezystancyjne)

IP - 20 -

Temperatura pracy -20°C - +55°C

W przyblizeniu 150m w terenie otwartym i 20m wewnatrz budynkdw *
KOS STALY/ZMIENNY

Czestotliwos¢ - 433,92 MHz -

Liczba nadajnikow - 30

* Zasieg nadajnikéw jest mocno zalezny od przeszkody i od innych urzadzen, jakie
dziatajg na tej samej czestotliwosci przy transmisji ciggtej, jak np. alarmy i systemy
transmisji radiowej na stuchawki, ktére zaktécajg odbiornik centrali.

SCHEMAT UKLADU PRZEWODOW ELEKTRYCZNYCH DLA OSWIETLENIA
S
o z

DIODA | suppLy
puTS
PRZYCISK JAtNd NOLL

1 2)(3)(4)(5)(6)(7

Zasigg nadajnikow
Dekodowanie

cht| ch2
Wejscia lokalne
- 2 wylgczniki
lub Patrz parametry
- 2 przyciski podane w tabeli
faza C“'J C"J |
230 Vac (L) l_l
zero (N)

DEEOEE)

OTWIERA
ejécie sterowania
stop 2> Wejscla st i
miejscowego +— 4
ZAMYKAv - 2 przyciski
STOP

faza j l -
230 VAC Patrz parametry
podane w tabeli

DIIOIGI@IGI@
[Wejscie sterowania ’—‘

Imiejscowego t—

- 1 przycisk

faza J

230 VAC

KROK PO KROKU
(OTWIERA-STOP- O
ZAMYKA-STOP)

L

Patrz parametry
podane w tabeli

zero

3 - KONTROLE WSTEPNE

UWAGA - przed zainstalowaniem produktu wykonac nastepujace kontrole i zalecenia:
* Sprawdzi¢, czy powierzchnia przeznaczona do zamocowania produktu jest solidna i
czy nie przenosi drgan.

» Uzywac poditaczen elektrycznych dostosowanych do wymaganych wartos$ci pradu.
 Sprawdzi¢, czy zasilanie posiada warto$ci okreslone w parametrach technicznych.

* Przed przystapieniem do instalacji odtgczy¢ zasilanie.

« Zamontowaé w sieci zasilania instalacji urzadzenie odtgczajace

o takiej odlegtosci rozwarcia stykow, ktora umozliwi catkowite roztaczenie

w warunkach okreslonych dla przepigé¢ kategorii Ill.

4 - WYBOR RODZAJU URZADZENIA (OSWIETLENIE LUB SILNIKI)

UWAGA: w przypadku sterowania silnikami limit czasu ich dziatania zostat
fabrycznie ustawiony na 4 minuty. Aby zmieni¢ czas dziatania, nalezy
wyregulowag¢ limit czasu zakonczenia pracy, stosujac si¢ do odpowiedniej
procedury.

FAZA OPIS PRZYKLAD

S
f@ X1+ O)))m

UWAGA: po zmianie tego wyboru zostang skasowane
réwniez zdalne polecenia w pamigci.

Wocisng¢ i przytrzymac przycisk programowania centrali.
1 Dioda mignie 1 raz, a sygnalizator dzwigkowy wyda 1
sygnat ostrzegawczy.

Przytrzymac¢ wcisniety przycisk programowania centrali.
Dioda ponownie mignie, a sygnalizator dzwigkowy wyda
kolejny sygnat ostrzegawczy.

Centrala poinformuje, za pomocg odpowiedniej liczby
sygnatow dzwiekowych i mignie¢, o rodzaju wybranego
trybu dziatania.Po kazdym kolejnym wecisnigciu przycisku,
dziatanie zostanie zmienione w nastepujgcy sposob:

1 sygnat dzwigkowy = trypb OSWIETLENIE
2 sygnaty dzwiekowe = tryb SILNIKI

o
@xns@)eo

System zakomunikuje uzytkownikowi dokonany wybér
trybu przy pomocy szybkich mignie¢ diody oraz sygnatéw
dzwigkowych, ktérych liczba zalezy od wybranej funkcji.
Sekwencje powtarzane sg co 2 sekundy.

W celu zapisania wybranego trybu wcisna¢ i przytrzymac Q >3s

3 przez co najmniej 3 sekundy przycisk programowania }
centrali.Dioda ponownie mignie, a sygnalizator dzwiekowy| | /’x 1+ x1

wyda kolejny sygnat ostrzegawczy. /@\ ))

5 - TRYB OSWIETLENIA

5.1 - PROGRAMOWANIE WYJSCIA 1

FAZA OPIS PRZYKLAD

<
*@x 3+ O))) x3
R

’:@:’xu O)))m

Trzykrotnie wcisna¢, bez przytrzymywania, przycisk pro-
1 gramowania centrali.Dioda mignie 3 razy, a sygnalizator
dzwiekowy wyda co 2 sekundy 3 sygnaty ostrzegawcze.

Przytrzymac wcisniety przycisk programowania centrali.
2 Dioda ponownie mignie, a sygnalizator dzwigkowy wyda
kolejny sygnat ostrzegawczy.

Centrala poinformuje, za pomocg odpowiedniej liczby
sygnatoéw dzwigekowych i mignie¢, o rodzaju wybranego
trybu dziatania.Po kazdym kolejnym wci$nieciu przycisku,
dziatanie zostanie zmienione w nastepujgcy sposob:

1 sygnat dzwiekowy = jednostabilne (aktywacja na czas Q xn
wcisniecia przycisku)
3 2 sygnaty dzwiekowe = dwustabilne (zmiana stanu po
kazdym wcisnieciu przycisku)
3 sygnaty dzwiekowe = czasowe (aktywacja na ustawiony | - -
czas) i@( xn+ O))) xn

System zakomunikuje uzytkownikowi dokonany wybor
trybu przy pomocy szybkich mignigé¢ diody oraz sygnatow
dzwiekowych, ktérych liczba zalezy od wybranej funkcji.
Sekwencje powtarzane sg co 2 sekundy.

W celu zapisania wybranego trybu wcisnaé i przytrzymac Q >3s
4 przez co najmniej 3 sekundy przycisk programowania

centrali.Dioda ponownie mignie, a sygnalizator dzwiekowy| : /’x 1+ X1
wyda kolejny sygnat ostrzegawczy. /@\ )

5.2 - PROGRAMOWANIE WYJSCIA 2

FAZA OPIS PRZYKLAD
Czterokrotnie wcisng¢, bez przytrzymywania, przycisk % >4
1 programowania centrali.Dioda mignie 4 razy, a sygnali-
zator dzwiekowy wyda co 2 sekundy 4 sygnaty ostrze- av
gawcze. ’/@(x 4+ ))}) x4
2 Kontynuowa¢ od punktu 2 wczesniejszego paragrafu ,,Pro-

gramowanie wyjscia 1”
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5.3 - PROGRAMOWANIE PIERWSZEGO NADAJNIKA LUB
KOLEJNYCH NADAJNIKOW

FAZA OPIS PRZYKLAD

6 - TRYB SILNIKI
6.1 - PROGRAMOWANIE ,,POJEDYNCZY PRZYCISK”

Dwukrotnie wcisng¢, bez przytrzymywania, przycisk pro- *
gramowania centrali.Dioda mignie 2 razy, a sygnalizator
dzwiekowy wyda co 2 sekundy 2 sygnaty ostrzegawcze.

Przytrzymac¢ wcisniety przycisk programowania centrali.

G Q)
@

Kazdy przycisk radiowy zapisywany jest pojedynczo w trybie POJEDYNCZY
PRZYCISK, wraz z przypisaniem, w procesie przeprowadzenia procedury
programowania, wybranej przez uzytkownika funkgc;ji (tab. 1), ktéra jest scisle
powigzana z wcisnietym przyciskiem.

Tab. 1

Nr FUNKCJI RZECZYWISTA FUNKCJA

2 Dioqa ponownie mignie, a sygnalizator diwiekowy wyda N 1 KROK PO KROKU (OTW|ERA/STOP/ZAMYKA/STOP)
kolejny sygnat ostrzegawczy. —@f X1+ )))) X1
N 2 OTWIERA/STOP
Centrala poinformuje, za pomocg odpowiedniej liczby 3 ZAMYKA/STOP
sygnatow dzwigkowych i mignig¢, o rodzaju wybranego .
trybu d;|ajan|a_P'o kazdym k0|ejnym Wc|$n|ec|u przymsku’ O 4 KROK PO KROKU PRZY PRZYTRZYMYWANYM WC'SN'ETYM PRZYCISKU
dziatanie zostanie zmienione w nastepujacy sposob: .b xn 5 OTWIERA PRZY PRZYTRZYMYWANYM WCISNIETYM PRZYCISKU
3 1 sygnat dzwigkowy = wyjscie 1 6 ZAMYKA PRZY PRZYTRZYMYWANYM WCISNIETYM PRZYCISKU
2 sygnaty dzwiekowe = wyjscie 2 .
)@Q )>> 7 STOP
System zakomunikuje uzytkownikowi dokonany wybér A xn 8 OTWIERA
trybu przy pomocy szybkich mignigé¢ diody oraz szybkich
sygnatow dzwiekowych, ktérych liczba zalezy od wybrane- 9 ZAMYKA
go wyjsécia. Sekwencje powtarzane sg co 2 sekundy.
Wocisng¢ przycisk nadajnika, ktéry ma zosta¢ zaprogra- N 6.2 - PROGRAMOWANIE ,WSTEPNE
mowany.Po zakonczeniu programowania dioda centrali L L i i
4 wykona 2 diugie migniecia, a sygnalizator dzwigkowy g Przy uzyciu innej procedury mozliwe jest zaprogramowanie pojedynczego
wyda 2 diugie sygnaty dzwigkowe. nadajnika z 4 przyciskami w trybie ,WSTEPNYM”.
5 'gzbynﬁigrc?%rgggm(?ﬁ Izolejny nadajnik, powtdrzyé Q W tym trybie kazdy przycisk zaprogramowanego nadajnika bedzie miat
: okreslong zdefiniowang funkcje po zaprogramowaniu wszystkich przyciskow
Aby zakonczy¢ dodawanie nadajnikéw, odczekac na Y nadajnika (tab. 2)
6 uptyw limitu czasu programowania, ktéry zostanie ’@’x 1+ ) X1
zasygnalizowany dtugim sygnatem dzwigkowym oraz RN
dtugim mignigciem diody. Tab. 2
W przypadku zapetnienia pamieci lub gdy nadajnik jest juz ~/ Nr FUNKCJI RZECZYWISTA FUNKCJA
Ow. wprowadzony do pamigci, centrala wykona 10 migniec¢ i ’@’x 10+ ) x10 1 KROK PO KROKU (OTWIERA/STOP/ZAMYKA/STOP)
wyda 10 sygnatéw dzwigkowych.
2 OTWIERA/STOP
5.4 - PROGRAMOWANIE CZASU DZIALANIA 3 ZAMYKA/STOP
4 STOP

FAZA OPIS PRZYKLAD

L e ey YOI Fazaoris - prevcap ]
dzwigkowy wyda 1 sygnat ostrzegawczy. 7@,)( 1 O)))))M FAZA OPIS PRZYKLAD
AV'S o)
Dwukrotnie wcisng¢, bez przytrzymywania, przycisk pro- *
Wecisnag¢ przycisk programowania centrali takg liczbe razy, 1 gramowania centrali.Dioda mignie 2 razy, a sygnalizator \ .
ktora jest rowna liczbie godzin, jaka ma zostac zaprogra- dzwiekowy wyda co 2 sekundy 2 sygnaty ostrzegawcze. SO+ )
mowana: @ -n \
jedno wcisniecie = 0 godzin
isniccia < 1 ;
3 dwa welsnigcia godzina Przytrzymac wcisniety przycisk programowania centrali. * >3s
dziesie¢ weisnieé = 9 godzin @ X2+ ))) X 2 Dioda ponownie mignie, a sygnalizator dzwigkowy wyda | .,
Po kazdym wcisnieciu przycisku centrala mignie 2 razy i kolejny sygnat ostrzegawczy. j@\’x 1+ o»})x 1
wyda 2 sygnaty dzwigkowe.
O »3 Centrala poinformuje, za pomocg odpowiedniej liczby
W celu zapisania wybranego trybu wcisngé i przytrzymaé * S sygnatow dzwiekowych i mignigc, o rodzaju wybranego
4 przez co najmniej 3 sekundy przycisk programowania ‘ trybu dziatania.Po kazdym kolejnym wcisnieciu przycisku,
centrali.Centrala, na znak potwierdzenia, wykona 1 diugie _| /*x 1+ dziatanie zostanie zmienione w nastepujacy sposob:
migniecie i wyda 1 sygnat dzwigkowy. /@\ ) . ) .
1 sygnat dzwiekowy = jeden przycisk — krok po kroku
o ) . . . (otwiera-stop-zamyka-stop)
Weisng¢ przycisk programowania centrali takg liczbe razy, 2 sygnaty dzwiekowe = jeden przycisk — otwiera/stop
ktora jest réwna liczbie minut, jaka ma zosta¢ zaprogra- 3 sygnaty dzwiekowe = jeden przycisk — zamyka/stop O
mowana: O sn 4 sygnaty dzwiekowe = jeden przycisk — krok po kroku * xn
jedno wcisnigcie = 0 minut przy przytrzymywanym wcisnietym przycisku
5 dwa wcisniecia = 1 minuta L, 3 5 sygnatow dzwiekowych = jeden przycisk — otwiera przy
----- R, . —@—X3+ ))) X3 przytrzymywanym wcignietym przycisku
szescdziesigt weisnie¢ = 59 minut o B A 6 sygnatow dzwiekowych = jeden przycisk — zamyka przy .~
Po kazdym wcisnigciu przycisku centrala mignie 3 razy i przytrzymywanym wcisnigtym przycisku j@’x n+ °)
wyda 3 sygnaty dzwiekowe. 7 sygnatow dzwigkowych = jeden przycisk — stop
O 8 sygnatow dzwiekowych = jeden przycisk — otwiera
9 sygnatow dzwiekowych = jeden przycisk — zamyka
Zatwierdzi¢ wybrang liczbg minut poprzez wcisnigcie i * >3s 10 )ég/gnat\gw (Zjvzv\ﬁek\(l)v\xych :J progrgé%vlvaniezwstgpne
6 przytrzymanie przezt ctl) réajmtnl?j 3 sekungy ptrzymgku ‘
programowania centrali.Centrala, na znak potwierdzenia, | |~y System zakomunikuje uzytkownikowi dokonany wybor
wykona 1 diugie mignigcie i wyda 1 sygnat dzwigkowy. /@\ x 1+ O)))“ trybu przy pomocy szybkich mignig¢ diody oraz szybkich
sygnatow dzwigkowych, ktorych liczba zalezy od wybranej
Weisnag przycisk programowania centrali takg liczbe funkcji. Sekwencje powtarzane s3 co 2 sekundy.
ZZ,));’olggrig)e;;rz‘;wna liczbie sekund, jaka ma zostac Q@ Wecisng¢ przycisk nadajnika, ktory ma zosta¢ zaprogra-
- >n mowany.Po zakonczeniu programowania dioda centrali >
7 fﬂgo\ﬂl‘ggﬁgg‘ge_ 21;6'(‘:]"[']'25/3 * 4 wykona 2 dlugie migniecia, a sygnalizator dzwigkowy g
wyda 2 diugie sygnaty dzwigkowe.
pieédziesiat dziewie¢ wcisnie¢ = 59 sekund @ x4+ o»)))x 5 Aby zaprogramowac kolejny nadajnik, powtérzyé 43
Po kazdym wcisnieciu przycisku centrala mignie 4 razy i czynnosci od punktu 4. L»
wyda 4 sygnaly dzwigkowe. Aby zakonczy¢ dodawanie nadajnika odczekac na uptyw )
O 6 czasu programowania, ktdry zostanie zasygnalizowany /’x 1+ ) x1
Zatwierdzi¢ wybrang liczbe sekund poprzez wcisnigcie * *3s dtugim sygnatem dzwiekowym oraz dtugim mignigciem RS
8 i przytrzymanie przez co najmniej 3 sekundy przycisku diody.
programowania centrali.Centrala, na znak potwierdzenia, | <y ) W przypadku zapetnienia pamieci lub gdy nadajnik jest juz -~
kona 1 dtugie migniecie | wyda 1 Id"k.?@(ﬁ ))»1 Y.
wykona ugie migniecie 1 wyda 1 sygnat azwigkowy % % Ow. wprowadzony do pamigci, centrala wykona 10 migniec¢ i @’x 10+ ) x 10
wyda 10 sygnatéw dzwigkowych.

. . . . . O >1
Wecisng¢, bez przytrzymywania, przycisk programowania
centrali.Dioda mignie 1 raz, a sygnalizator dzwigkowy

wyda 1 sygnat ostrzegawczy co 2 sekundy.

o

Przytrzymac¢ wcisniety przycisk programowania przez co

G Q)

Uwaga: Jednoczesnie w tej samej centrali nie jest mozliwe zaprogramowanie
tego samego nadajnika zaréwno w trybie ,,POJEDYNCZY PRZYCISK”, jak i

»WSTEPNY”.

6.3 - PROGRAMOWANIE PIERWSZEGO NADAJNIKA LUB

KOLEJNYCH NADAJNIKOW



PL

6.4 - PROGRAMOWANIE CZASU DZIALANIA

UWAGA: Maksymalny czas dziatania w trybie SILNIKI wynosi 6 minut. Ustawiony
fabrycznie czas dziatania silnika wynosi 4 minuty.

FAZA OPIS PRZYKLAD

Wocisng¢, bez przytrzymywania, przycisk programowania * >1
centrali.Dioda mignie 1 raz, a sygnalizator dzwigkowy o,
wyda 1 sygnat ostrzegawczy co 2 sekundy. i@(x 1+ O)D) x1

Q >3s
Przytrzymac wcisniety przycisk programowania przez co
najmniej 3 sekundy.Dioda ponownie mignie, a sygnaliza- | .

tor dzwiekowy wyda kolejny sygnat. —@gx 1+ O)D)X 1

Wocisng¢ przycisk programowania centrali takg liczbe razy,
ktdra jest rowna liczbie minut, jaka ma zostaé zaprogra-

mowana:
jedno wciénigcie = 0 minut O
dwa wcisniecia = 1 minuta * >n

trzy wcisnigcia = 2 minuty
cztery wcisnigcia = 3 minuty
pie¢ wcisnie¢ = 4 minuty
szes$¢ weisnie¢ = 5 minut
siedem wcisnie¢ = 6 minut

*@x 3+ O)» X3

Po kazdym wcisnigciu przycisku centrala mignie 3 razy i
wyda 3 sygnaty dzwigkowe.

Zatwierdzi¢ wybrang liczbe minut poprzez wcisniecie i Q >3s
przytrzymanie przez co najmniej 3 sekundy przycisku

programowania centrali.Centrala, na znak potwierdzenia, _| ‘ /’x 1+ X1
wykona 1 dtugie mignigcie i wyda 1 sygnat dzwigkowy. N )

Wecisng¢ przycisk programowania centrali takg liczbe
razy, ktora jest rowna liczbie sekund, jaka ma zosta¢

Zaprogramowana: %
>n

jedno wcisniecie = 1sekunda
dwa wcisniecia = 2 sekundy

..... j@(x 4+ O)D) x4
piecdziesigt dziewie¢ wcisnige¢ = 59 sekund

Po kazdym wcisnigciu przycisku centrala mignie 4 razy i
wyda 4 sygnaty dZzwigkowe.

Zatwierdzi¢ wybrang liczbe sekund poprzez wcisnigcie Q >3s

i przytrzymanie przez co najmniej 3 sekundy przycisku }

programowania centrali.Centrala, na znak potwierdzenia, _y /’x 1+ X1
wykona 1 dtugie migniecie i wyda 1 sygnat dzwigkowy. /@\ ))

7.1 - PROGRAMOWANIE KOLEJNEGO NADAJNIKA PRZY POMOCY

NADAJNIKA JUZ ZAPROGRAMOWANEGO

FAZA OPIS PRZYKLAD

1

Ow.

Wocisng¢ i przytrzymac przez co najmniej 5 sekund
przycisk nowego nadajnika, ktéry ma zosta¢ zaprogra-
mowany.

§ >5s

Centrala nie zareaguje w zaden sposoéb.

Wecisng¢ i przytrzymaé przez co najmniej 3 sekun-

dy przycisk starego nadajnika, ktéry ma zostac
skopiowany(jezeli wczesniejsza faza 1 zakonczona
zostata powodzeniem, naped nie zostanie uruchomiony).

5y
@ >3s
Centrala wykona 1 migniecie i wyda 1 sygnat dzwigkowy. j@( X1+ O)D) x1

@ >3s

Centrala wykona 2 migniecia i wyda 2 sygnaty dzwiekowe. C@( X2+ O)D) X2

@a >3s

Centrala wykona 3 migniecia i wyda 3 sygnaty dzwiekowe. j@\’ x 3+ O)D) x3

Wecisng¢ i przytrzymac przez co najmniej 3 sekundy
przycisk nowego nadajnika, ktéry ma zosta¢ zaprogra-
mowany.

Wecisng¢ i przytrzymac przez co najmniej 3 sekundy
przycisk starego nadajnika, ktéry ma zosta¢ skopiowany,
w celu zatwierdzenia wyjscia z fazy programowania.

Nowy zaprogramowany nadajnik przyjmie takie same
funkcje, jakie byty zapisane we wczesniej zaprogramo-
wanym nadajniku.

Procedure zdalnego kopiowania nalezy wykona¢ w obszarze obstugiwanym przez
odbiornik.

7.2 - CALKOWITE KASOWANIE PAMIECI

FAZA OPIS PRZYKLAD

) >3s
Weisng¢ i przytrzymac wcisniety przycisk programowania
do momentu, gdy mignie dioda, a sygnalizator dzwiekowy |

wyda sygnat ostrzegawczy. ,‘@CX 1 O)D) 1

Po uptywie ok. 1 sekundy od zwolnienia przycisku dioda ,‘@, x5
mignie 5 razy. N

Ay~ x3
Weisng¢ przycisk odbiornika w trakcie trzeciego @

migniecia. Q

mignie 3 razy, a sygnalizator dzwigkowy wyda 3 sygnaty

Jezeli kasowanie zakonczyto sie pomysinie, dioda centrali .~/
7@( X3+ O)D) x3
dzwigkowe.

7.3 — KASOWANIE PAMIECI NADAJNIKOW

FAZA OPIS PRZYKLAD

Wecisngé i przytrzymac wcisniety przycisk programowania * >3s
do momentu, gdy mignie dioda, a sygnalizator dzwigkowy

wyda sygnat ostrzegawczy. 7‘@1 X1+ O)D) X1

\

Po uptywie ok. 1 sekundy od zwolnienia przycisku dioda ,@, x5
mignie 5 razy. g

’@ x4
$

Jezeli kasowanie zakonczyto sie pomysinie, dioda centrali .-~
7@( x5+ O)») x5

Wecisng¢ przycisk centrali w trakcie czwartego migniecia.

mignie 5 razy, a sygnalizator dzwigkowy wyda 5 sygnatéw
dzwigkowych.

7.4 - KASOWANIE WSZYSTKICH NADAJNIKOW

FAZA OPIS PRZYKLAD

Wecisnagé i przytrzymac¢ wcisniety przycisk programowania * >3s
do momentu, gdy mignie dioda, a sygnalizator dzwiekowy |

wyda sygnat ostrzegawczy. ’\@/’x 1+ O)D) 1

Po uptywie ok. 1 sekundy od zwolnienia przycisku dioda -()- x5
mignie 5 razy. BN
NN x5
Weisng¢ przycisk centrali w trakcie piatego migniecia. Q
Wecisng¢ przycisk nadajnika, ktéry ma zosta¢ skasowany. @

mignie 5 razy, a sygnalizator dzwigkowy wyda 5 sygnatéw

Jezeli kasowanie zakonczyto sie pomysinie, dioda centrali .~/
j@\’ x5+ )))) x5
dzwigkowych.

Aby skasowac¢ kolejny nadajnik, powtérzyé czynnosci od
punktu 5.

Aby zakonczy¢ procedure, odczekaé na uptyw limitu
czasu kasowania, wynoszacy 10 sekund.



DICHIARAZIONE DI CONFORMITA

DICHIARAZIONE DI INCORPORAZIONE DI QUASI-MACCHINA
DECLARATION OF INCORPORATION OF PARTLY COMPLETED MACHINERY

Il sottoscritto Nicola Michelin, Amministratore Delegato dell’azienda
The undersigned Nicola Michelin, General Manager of the company

Key Automation srl, Via Alessandro Volta, 30 - 30020 Noventa di Piave (VE) — ITALIA

dichiara che il prodotto tipo:
declares that the product type:

RX2H
Ricevente 2 Canali per comando tende, tapparelle e luci
2 Channels receiver and control unit for curtains, rolling shutters and lights

Models:
Models:

900RX2H

E’ conforme a quanto previsto dalle seguenti direttive comunitarie:
Is in conformity with the following community (EC) regulations:

Direttiva macchine / Machinery Directive 2006/42/EC
Direttiva R&TTE / R&TTE Directive 1999/5/EC

Secondo quanto previsto dalle seguenti norme armonizzate:
In accordante with the following harmonized standards regulations:

EN 301489-1:2011
EN 301489-3:2002
EN 300220-1:2012
EN 300220-2:2012
EN 60950-1

Dichiara che la documentazione tecnica pertinente al prodotto & stata redatta conformemente a quanto previsto dalla
direttiva 2006/42/CE Allegato VII parte B e verra fornita a fronte di una richiesta adeguatamente motivata dalle
autorita nazionali.

Declares that the technical documentation is compiled in accordance with the directive 2006/42/EC Annex VII part B
and will be transmitted in response to a reasoned request by the national authorities.

Dichiara altresi che non & consentita la messa in servizio del prodotto finche la macchina, in cui il prodotto &
incorporato, non sia stata dichiarata conforme alla direttiva 2006/42/CE.
He also declares that is not allowed to use the above mentioned product until the machine, in which this product is
Incorporated, has been identified and declared in conformity with the regulation 2006/42/EC.
Noventa di Piave (VE), 30/04/13

Amministratore Delegato

General Manager
Nicola Michelin
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Qrganizzazione con sistema di gestione certificato
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